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هر اجتماعی از آدمیان نیازمند تنظیم گری است تا مانع آزار خوی زیادت طلبی و خویش حق مطلق انگاری شود. بشر از دیرباز 
گونه های مختلف تنظیم گری را به طوالی سالیان تجربه کرده و در هر دوره از آن تجربیات، برای آینده ای روشن تر که خلاقیت کش 

نباشد و موجب تعدی به دیگران نشود، آموخته است.
در آغاز، این تنظیم گری با ریش سپیدِ خانواده و بعدترها کهن سالِ قبیله بود. رفته رفته با شکل گیری واحد های اجتماعی بزرگ تر، 
خان ها و پادشاهان این مسئولیت را به  حق یا غلبه در اختیار گرفتند. آدمیان گاه میان تعدی و ظلم مداوم به محدودیت 
برخورداری شان از حیات تن می سپردند. این پدیده سالیانی در جوامع انسانی در جریان بود، تا این که ادیان ابراهیمی با شعارِ 
سلطه صرفاً برازنده خداست و همه  مخلوقات با هم برابرند، ندای تازه ای در اذهان بشریت سَر دادند. با گذشت زمان، خوی 
سلطه جویی بشر تن پوش دین بر خود برگزید و راهبان و ارباب کلیسا با بهره جویی از همان ادبیات رهایی بخش بار دیگر به 
سلطه  انسان بر انسان و محدودکردن اختیار و آزادی اش کوشیدند. از این جا به بعد بود که آدمی با نعمت ودیعه نهاده شده 

خداوند در سرشتش، خرد، کوشید تا ضمن برخورداری از ضرورت تنظیم گری، مانع خلاقیت و سلطه  غیرخدا بر بشر شود. تنظیم 
سازوکارهای نظارتی با حضور مؤثر اطراف دخیل و درگیر از جمله ی این تدابیر بود.

امروز در میان جوامع خردمند تنظیم گری نه در اختیار مطلق حکومت، بلکه در مجمعی از اصناف ذی ربط و ذی دخل با گفت وگو و تعامل 
حاصل شده و هر از مدتی نیز این تنظیمات به مناسبت احوال اجتماعی و توسعه فناوری به روزرسانی می شود. جهان امروز با پیشرفت و گسترش 

گونه های مختلف فناوری بسان جهان سیالی شده است که دیگر امکان تنظیم گری اقتدارگرایانه و سلطه جویانه دولتیان را نمی دهد. راه حل خردمندانه 
پذیرش تنظیم گری مشارکتی با طرف های دخیل در یک فرایند و کسب وکار است.

 نظام نابخردانه کنونی نظارت بر فرهنگ و هنر و در مقوله ما نمایش ویدیویی خانگی دنباله  همان ایده سلطه به بهانه  خویش حق مطلق انگاری دولتیان 
است، غافل از این که امروزه اقتدار دولت ها نه بر مبنای سلطه حکومت بر مردم، که منبعث از رضایت مندی مردمان از تنظیم گری حکومت با مشارکت 

اصحاب کسب وکار و نهادهای مدنی است. بی تردید با توسعه  فناوری، دیر یا زود نظام سلطه بر اندیشه و انتخاب آدمی به تاریخ خواهد پیوست، اما چه 
به جاست که از فرصت کنونی برای رفع محدودیت خلاقیت و تعالی ایده و بیان و اداره جوامع انسانی با هزینه کمتری گذر کنیم.

انجمن نمایش ویدیویی برخط در راستای وظایف خویش در خردادماه ۱۴۰۱ طرح تنظیم گری نمایش ویدیویی خانگی را نگارش و برای مقامات مقنن 
و اجرایی سابق و لاحق با امید به اندکی تأمل برای اجرا، ارسال کرده است. امیدواریم مقامات کشور از گذشته بیاموزند و با ابزار منسوخ و پوسیده به 

استقبال مخالفت با نوآوری و خلاقیت آدمیان نشتابند.

پایـــــان تنظیم گــری اقتدارگرایانــه
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ــم ــت یافته ای ــرش دس ــبی و پذی ــات نس ــه ثب ب
رئیــس انجمــن صنفــی شــرکت های نمایش هــای ویدیویــی 
برخــط بــر ایــن نکتــه تأکیــد دارد کــه جایــگاه پلتفرم هــا بــا 

ثابت قدمــی و ممارســت بــه تثبیــت رســیده اســت.
علی ســرتیپی دیدگاه هــای تعریف شــده ای در زمینــه فعالیت های 
صنفــی دارد؛ این کــه در جریــان کار صنفــی بایــد کنــار جمــع بــود 
و نــگاه فــردی نداشــت. در ادامــه، رئیــس انجمــن دیدگاه هــای 
ــی  ــش ویدیوی ــرکت های نمای ــی ش ــن صنف ــاره انجم ــود را درب خ
برخــط، جایــگاه پلتفرم هــا در جامعــه و مســائل مربــوط بــه ایــن 

عرصــه بیــان کــرده اســت.

چطور جایگاه پلتفرم ها برای نظام جا افتاد
ایــن مســئله کــه جایــگاه پلتفرم  هــا بــرای نظــام جــا افتــاد، بــا ثابت قدمــی، ممارســت 
و مماشــات بــود. مــا از تمــام ظرفیت هایمــان اســتفاده کردیــم و شــرایطی بــه 
وجــود آمــد کــه الان در آن قــرار داریــم. حضــور خــود مــن، آقــای میرطاووســی، آقــای 
شــکوری، آقــای عســگرپور و آقــای صراف در هیئت مدیره انجمــن وی اودی متکی به 
گذشــته ای اســت کــه داریــم. ســال ها در عرصه هــای مختلــف کار کردیــم و می کنیــم.

فاصله بین مردم و تلویزیون
ارتبــاط مــردم بــا صداوســیما در ایــن ســال ها دیگــر شــبیه آن چیــزی نبــود کــه بعــد از 
انقــلاب بیــن مــردم و صداوســیما بــه وجــود آمــده بــود. ایــن مســئله بســیار بزرگــی 
بــود، زیــرا در نتیجــه ایــن شــرایط، جمعیتــی ایــن وســط می مانــد کــه نــه اقبالــی بــه 
صداوســیما داشــت و نــه شــرایطی بــرای سرگرم شــدن او فراهــم بــود. ایــن وضعیــت 
بســیار خطرنــاک بــود. وی اودی هــا ایــن وســط بــه وجــود آمدنــد و شــرایط را تغییــر 
دادنــد و اجــازه ندادنــد خیــل عظیــم ایــن جمعیــتِ ســرگردان، جــذب ماهواره هــا 
شــوند. ایــن گــروه جــذب وی اودی هــا شــدند، و مــا می دانیــم بدتریــن کاری کــه در 
ــود،  ــده می ش ــا دی ــه در ماهواره ه ــن کاری ک ــود، از بهتری ــاخته می ش ــا س پلتفرم ه

بســیار فاصلــه دارد و بالاتــر اســت. اهــداف و نــگاه و شــیوه زیســتی کــه در برنامه های 
ماهــواره ای بــه نمایش گذاشــته می شــود، در پلتفرم های ما نیســت. این مجموعه 
کــه اشــاره کــردم، فضایــی را تشــکیل داد کــه نظــام هــم بــه ایــن نتیجــه برســد قشــر 
ســرگردانی کــه وجــود دارنــد، بایــد خوراکی داشــته باشــند و همه بــه این جمع بندی 

رســیدند کــه پلتفرم هــا در تأمیــن ایــن خــوراک می تواننــد مفیــد باشــند.
جنگی برای اثبات خود

مــا در روزهــای اولِ شــکل گیری پلتفرم هــا بــا گــروه مخالف جنگ داشــتیم که بگوییم 
ضدانقــلاب نیســتیم، آدم هایــی نیســتیم کــه فقــط بــه فکــر اقتصــاد باشــیم، یــا قصد 
و هدفمــان ایــن نیســت کــه فرهنــگ ایــران و اســلام را از بیــن ببریــم. مــا آدم هایــی 
هســتیم کــه کارمــان و خودمــان شناخته شــده ایم و دوســت داریــم کارهــای 
ــر  ــم در نظ ــاد را ه ــار آن، اقتص ــم و در کن ــام دهی ــان انج ــرای مخاطب ــرگرم کننده ب س
داریــم، زیــرا از بخــش خصوصــی آمده ایــم. ایــن کلیــت مجموعــه ماســت و بــه دنبال 
ابــراز نظــرات مخالــف نظــام و کشــور و دیدگاه های سیاســی خــاص و مســائلی از این 
دســت نیســتیم. بــرای همیــن بــا دیده شــدنِ خروجــی کارهــای ما از ســوی دوســتان، 

جلســات و صحبت هــای بســیار زیــاد، بــه ثبــات نســبی و پذیــرش دســت یافتیــم.
نقش انجمن در حمایت از اعضا

انجمــن به خصــوص بــا حضــور آقــای عســگرپور و خــود مــن کــه در فضــای فرهنگــی 
ــود آورد؛  ــه وج ــی« را ب ــش »خاطرجمع ــده ایم، نق ــه شناخته ش ــینمایی جامع و س
این کــه مــا آدم هایــی دارای چارچــوب هســتیم و می خواهیــم در چارچــوب کار کنیــم. 
هدف هایمــان مشــخص اســت و از جایــگاه بخــش خصوصــی می خواهیــم جلــوی 
نگاه هایــی را کــه مانــع اســت، بگیریــم. اصــل ایــن قضیــه کــه »آن کــه ناظــر اســت، در 
اصــل رقیــب شماســت« وجــود دارد و ایــن مشــکل هســت و هنــوز ایــن پارادوکــس 
حــل نشــده اســت. بااین حــال، مــا بــه عنــوان انجمــن ســعیمان را کردیــم تــا جاهایی 
بایســتیم و برای دیدگاه های مختلفی که در نظام هســت، شــرایط را توضیح دهیم. 
مــا بــا رئیس جمهــور، معــاون رئیس جمهــور، وزرا، شــورای عالــی انقــلاب فرهنگــی، 
ــتیم و  ــف گذاش ــات مختل ــلامی جلس ــورای اس ــس ش ــور و مجل ــتان کل کش دادس
حــرف زدیــم. ایــن بیشــتر در جهــت و نــگاه انجمــن بــود. بــه ایــن معنــا کــه انجمــن بــه 
مــا هویــت بخشــیده بــود. شــاید هر یــک از ما به صــورت مســتقل کاری کــرده بودیم، 

امــا اصــل این کــه دوســتان حــرف مــا را می پذیرفتنــد، بــه ایــن دلیــل بــود کــه دریافــت 
می کردنــد ایــن صــدا از جایــی می آیــد کــه نظــرات یــک تعــداد آدم اســت کــه در ایــن 
صنعــت کار می کننــد و حداقــل این کــه فعال تریــن افــراد ایــن صنعــت جزء ایــن گروه 
هســتند. نقــش انجمــن در یــک بزنگاه هــای خــاص اســت. بــه این معنــا که شــاید اگر 
تصــور کنیــم فــردا انجمنــی نباشــد، خــأ اولیــه احســاس نشــود. امــا دو مــاه دیگــر که 
بــا یــک معضــل جــدی مواجــه شــدیم، آن جاســت کــه نبــود انجمن بســیار به چشــم 

ــد و دردسرســاز می شــود. می آی
صنف وی اودی و کارآمدی آن

ــال ها از  ــه س ــت ک ــن اس ــود دارد، ای ــینمایی وج ــای س ــاره صنف ه ــه درب ــه ای ک نکت
آغــاز فعالیــت آن هــا می گــذرد و خــود مــن تــا قبــل از این کــه رئیــس انجمــن وی اودی 
شــوم، هفــت ســال رئیــس انجمــن پخش کننــدگان بــودم. آن انجمــن ۱۰، ۱2 ســال 
اســت کــه کار صنفی می کند و نمایندگانش همچون نمایندگان کانــون کارگردانان 
ــان  ــد. از زم ــد، فعال ان ــم می کنن ــینما را تنظی ــران س ــان اک ــه جری ــدگان ک و تهیه کنن
مدیریــت مرحــوم ســیف الله داد در ســال های ۱377 و ۱378 ایــن رویــه در ســینما 
جــا افتــاده اســت. کارکــرد صنــوف ســینمایی نکتــه ای جاافتــاده اســت و حــالا خــود 
خانــه ســینما بــه عنــوان یــک نهــاد صنفــی موجــه شــناخته می شــود. امــا در حــوزه 
ــود کــه  ــزی وجــود نداشــته و ایــن ســؤال ها مطــرح ب وی اودی هــا اصــاً چنیــن چی
چــه کســانی بــا مــا راه می آینــد، صحبت هــای مــا را قبــول می کننــد و مســائلی از ایــن 
دســت. در نتیجه همین موقعیت بود که انجمن به عضویت خانه ســینما درآمد، 
یــا از ســوی دیگــر، در وزارت کار یــا اتــاق بازرگانــی جایگاهــی بــرای خــود بــه دســت آورد. 
همــه این هــا بــا ایــن هــدف بود کــه بتوانیم پایه هــای قانونی در حاکمیــت پیدا کنیم. 
امیــدوارم بتوانیــم در شــرایط جدیــد در انجمــن تأثیرگذاری بیشــتری داشــته باشــیم.

علی سرتیپی، رئیس هیئت مدیره انجمن



 و آدم ربایی و فساد مالی و رانت خواری و حرص و طمع و روابط عاطفی سودجویانه در یک تعلیق ملتهب روایی صورت بندی می شود تا از دل 
جذابیت های دراماتیک برای میخوب یا 

نشریه تخصصی نمایش خانگی

زاویــه ســه  از  تولیــدات  بررســی 
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دوران تــــــــــــــــــــــــــــــــازه
نگاهی به سریال های موفق عرضه شده در بستر 

پلتفرم ها

از راه انــدازی شــبکه نمایــش خانگــی و امــکان 
تولیــد و عرضــه ســریال های نمایشــی خــارج از 
دایــره تلویزیــون، متجــاوز از ۱۴ ســال می گــذرد؛ 
زمانــی نســبتاً طولانــی کــه از هجدهم شــهریورماه 

ســال ۱389 کــه  تاریــخ عرضــه ســریال طنزآمیــز 
»قهــوه تلــخ« ســاخته مهــران مدیــری بــه مثابــه 

نخســتین ســریال نمایــش خانگــی بــود، آغــاز شــده و 
بــه آثــار امــروزی ایــن شــبکه رســیده کــه برخلاف اســلاف 

خــود، نــه روی ســی دی و دی وی دی، کــه در بســتر اینترنت 
و از مجــرای پلتفرم هــای تشــکیل دهنده شــبکه نمایــش 

خانگــی عرضــه می شــوند. در ایــن بــازه زمانــی، مخاطبــان 
از عرضــه  فرازهــای متعــددی  نمایــش خانگــی شــاهد  شــبکه 

ســریال هایی بــا کیفیت هــای متفــاوت، رقابــت میــان ایــن شــبکه و 
تلویزیــون بــه منزلــه نهاد ســنتی سریال ســاز، خــروج تقریباً کامــل تلویزیون 

از دایــره رقابــت و درنهایــت تســلط کامــل ســریال های عرضه شــده از طریــق 
ــه واســطه شــیوه عرضــه و  ــد؛ ســریال هایی کــه چــه ب اینترنــت )وی اودی(بودن
ــازه ای را در تاریــخ سریال ســازی و  ــری( دوران ت ــه ای )ژان ــق گون چــه از منظــر تعل
ســریال بینی رقــم زده انــد کــه پرداختــن بــه آن هــا به ویــژه نمونه هــای موفــق و 

پربیننــده را توجیــه می کنــد. 
اگــر بــرای چگونگــی پرداخــت بــه  ایــن قبیــل ســریال ها تاریــخ عرضــه آن هــا را در 
نظــر بگیریــم، اولیــن ســریال موفــق و دیده شــده نمایــش خانگــی در دوران تــازه 
ــان  ــین مهدوی ــاخته محمدحس ــن س ــم کاری«، اولی ــریال »زخ ــاره، س ــورد اش م
ــا اوج  در عرصــه نمایــش خانگــی، بــود کــه در اســفندماه ســال ۱399 مقــارن ب
ــر، کل  ــران و البتــه در کلیتــی فرات ــا کــه شــرایط روانــی جامعــه ای همه گیــری کرون
جامعــه جهانــی روزگار بــدی را ســپری می کــرد، عرضــه شــد. ســریالی اقتباســی 
در گونــه درام جنایــی کــه نمایشــنامه »مکبــث« اثــر شکســپیر و رمــان »زخــم 
کاری« نوشــته محمــود حســینی زاد را توأمــان بــه مثابــه منابــع اقتبــاس در پــس 

بــه شــکلی هنرمندانــه در قصــه ای  کــه  داشــت 
متعلــق بــه زمــان کنونــی روایــت می شــد. داســتانِ 
به قتل رســاندن ناجوانمردانــه بــزرگ خانــدان بــه 
دســت مباشــر خانــه زادی کــه جــز وفــاداری و تعهــد 
انتظــار دیگــری از او نمی رفــت و البتــه مهدویــانِ 
کاربلــد در کارگردانــی آن دقــت و حفــظ انــدازه قابــل 
توجهــی هــم بــه خــرج داده بــود، تنهــا ظــرف چنــد 
هفتــه محبــوب و همه گیــر شــد و بســیاری از مخاطبــان 
خســته و رنجــور از بی عدالتی هــای اجتماعــی و اپیدمــی 
خانمان برانــداز کرونــا را کــه نیــاز بــه تخلیــه روانــی و عاطفــی 
ایــن مجموعــه  ثابــت و پروپاقــرص  بــه بیننــدگان  داشــتند، 
ــواد  ــتفاده از ج ــون اس ــری همچ ــای دیگ ــه مؤلفه ه ــرد. البت ــدل ک ب
عزتــی در یکــی از نقش هــای اصلــی کــه در آن مقطــع زمانــی شــروع اوج 
کم نظیــری را تجربــه می کــرد، خلاقیــت در ســپردن نقــش قربانــی بــه ســیاوش 
طهمــورث کــه بنــا بــه آناتومــی چهــره و شــیوه بیــان دیالوگ هــا و حتــی جنــس 
صــدا در اکثریــت قریــب بــه اتفــاق مــوارد در جبهــه نقش هــای شــرور روایت هــا 
قــرار می گیــرد و انتخــاب قابــل قبــول دیگــر نقش آفرینــانِ کار هــم در موفقیــت 
ســریال بی تأثیــر نبــود، تــا »زخــم کاری« اولین ســریال محبوب و پربیننــده دوران 
ــه در  ــه ای ک ــد. مجموع ــد باش ــی جدی ــریال های وی اودی در دوران ــت س حکوم
زمــان نــگارش ایــن یادداشــت قــرار اســت فصــل چهــارم آن عرضــه شــود و البتــه 
ــاق  ــه اتف ــب ب ــت قری ــه اکثری ــد ک ــراری نباش ــه تک ــن نکت ــر ای ــه ذک ــازی ب ــاید نی ش
دنباله هــا در اســتمرار کیفیــت و محبوبیــت فصــل اول نــاکام می ماننــد؛ اتفاقــی 
ــم رخ داد، و  ــفِ آن ه ــل دوم ضعی ــوص فص ــریال، به خص ــن س ــورد ای ــه در م ک

البتــه در فصــل ســوم تــا انــدازه ای جبــران شــد. 
دومیــن ســریال موفــق و خوش ســاخت اینترنتــی را تینــا پاکــروان بــا اســتفاده 
از دســت مایه ای عاشــقانه/ حماســی در بســتر زمانــی حملــه متفقیــن بــه ایــران 
در طــول جنــگ جهانــی دوم کارگردانــی کــرد. عنــوان ســریال، یعنــی »خاتــون«  یـــــــــار معاونــــــــــی ماز
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از نــام قهرمــان زن ســریال بــا نقش آفرینــی نــگار جواهریــان گرفتــه 
شــده بــود؛ زنــی بــا ریشــه بختیــاری کــه در بحبوبــه هجــوم نیروهــای 
بیگانــه بــه کشــور بــی کار نمی مانــد و بــه کمــک دیگــر زنــان شــهر، 
علــم مقاومــت در برابــر بیگانــگان می افــرازد و مجبــور بــه فــرار از خانــه 
ــه ایــن کــوران حــوادث، جدایــی او از  و کاشــانه خــود می شــود و در میان
همســر نظامــی اش )بــا بــازی اشــکان خطیبــی( هــم رقــم می خــورد. پاکــروان 
در پرداخــت روایــت ســریال از مؤلفه هــای جذابــی نظیــر تأکید بر عِرق ملــی، اتحاد 
ــقانه  ــث عاش ــک مثل ــکل گیری ی ــه ش ــزوم و البت ــت ل ــه وق ــان ب ــام ایرانی تم
میــان شــیرزاد ملــک )همســر اول خاتــون(، خاتــون بختیــاری و رضــا 
فخــار )پســر جــوان شــیفته خاتون(، عشــق ماندگار عشــاق قدیمی 
)پــدر خاتــون و مهربانــو( و بــازی دادن در نقش هــای درســت بــه 
چهره هایــی همچــون بیــژن امکانیــان و مهــران مدیــری نیــز بهــره 

گرفــت تــا نتیجــه کارش دیدنــی و دل نشــین باشــد.
ســال ۱۴۰۱ کــه اپیدمــی کرونــا بــه دنبــال ورود واکســن بــه بــازار 
پایــان یافــت و البتــه ایــن آرامــش کوتــاه بــا وقــوع التهابــات 
ــرای  ــی ب ــال خوب ــاورد، س ــی نی ــال دوام چندان ــان س ــز هم پایی
ســریال های پلتفرمی بود. ســه ســریال دیدنی »پوســت شیر«، 
»آکتــور« و »رهایــم کن« عرضه شــدند. ســریال »پوســت شــیر« 
کــه نــام بــرادران محمــودی را بــه عنــوان تهیه کننــده و کارگــردان 
ــی روز  ــن، یعن ــان ممک ــن زم ــت، در بدتری ــود داش ــانی خ ــر پیش ب
اول مهــر ۱۴۰۱ کــه اعتراضــات اجتماعــی در حــال اوج گرفتــن بــود، 
عرضــه شــد و در شــرایطی کــه آرامــش روانــی جامعــه کامــاً بــه هــم 
ریختــه بــود و کمتــر کســی احتمــال اســتقبال از یــک ســریال داخلــی 
در آن وضعیــت بــد را پیش بینــی می کــرد، بــه شــکل غیرقابــل بــاوری 
دیــده و بــه اصطــلاح معــروف در ادبیــات فضــای مجــازی »ترنــد« شــد. 
البتــه این کــه یــک ســریال خشــن اجتماعــی در بــازه زمانــی برهم ریختگــی 
تعــادل معمــول )و نــه ایــده آل( جامعــه بازخوردهــای مثبتــی بگیــرد و 
ابــزاری بــرای تخلیــه روانــی جامعــه ای پریشــان حال تلقــی شــود، شــاید بــه 
تأســی از موفقیــت »زخــم کاری« در دوران کرونــا توجیــه قابــل قبولــی باشــد، 
ولــی ایــن تمــام داشته های»پوســت شــیر« نبــود و تیــم جمشــید محمــودی/ 
رضــا بهارونــد آن چنــان فیلمنامــه دقیــق و حساب شــده ای بــرای ایــن ســریال 
نوشــته بودنــد کــه بــه قــول معــروف »مــو لای درزش نمی رفــت« و خروجــی 
نهایــی کار بــا آثــار معمایی ســطح بــالای آن ســوی آبی شانه به شــانه پیش 

ــل  ــاب قاب ــری، انتخ ــت و باورپذی ــگ درس ــنجیده، ضرباهن ــت س ــت. پرداخ می رف
دفــاع اکثــر نقش آفرینــان، میــدان دادن بــه بازیگــرانِ کمتــر شناخته شــده ای 
نظیــر بهــزاد خلــج- کــه »پوســت شــیر« بــه منزلــه ســکوی پرشــی بــرای او بــود- و 
نقش آفرینــی درخشــان شــهاب حســینی در نقــش ســرگرد محــب مشــکات نقاط 
ــم  ــه زع ــران ب ــازی ای ــخ سریال س ــی تاری ــی/ معمای ــریال جنای ــن س ــوت بهتری ق

نویســنده ایــن مطلــب بودنــد.
در تاریــخ ششــم بهمن مــاه ۱۴۰۱ ســریال »آکتــور« بــه کارگردانــی نیمــا جاویــدی 
عرضــه شــد. یکــی از متفاوت تریــن ســریال ها در شــبکه نمایــش خانگــی کــه 
از ایده پــردازی تــا شــکل پرداخــت کامــاً یــک اثــر متفــاوت بــه شــمار می آمــد. 
اســتفاده از دو بازیگــر گمنــام در عرصــه ای متفــاوت، یعنــی نقش آفرینــی در 
اجتمــاع بــه جــای صحنــه، آن هــم بــه قصــد برملاکــردن رازهــای نهفتــه و حل کردن 
معماهــای دشــوار، دســت مایه جــذاب و بکــر ایــن مجموعــه بــود کــه در قالبــی 
نیمه اپیزودیــک ســاخته و عرضــه شــد. جاویــدی کــه پیــش از ایــن هــم بــا ســاخت 
دو فیلــم ســینمایی بلنــد »ملبــورن« و »سرخ پوســت« علاقــه خــود به مســیرهای 
دراماتیــک متفــاوت و متمایــز از آثــار معمــول ســینمای ایــران را نشــان داده بــود، 
بــرای ایفــای نقــش دو بازیگــر اصلــی ایــن کار از نویــد محمــدزاده و احمــد مهران فــر 
اســتفاده کــرد کــه هــم بــا نقش هــای محولــه به اصطــلاح جــور بودنــد و هــم 
تجربــه کافــی بــرای بــازی در نقش آدم های مختلــف اپیزودهای چندگانه داســتان 
غ از نقطــه تمرکــز اپیزودهــا، ســریال یــک خــط ســیر  را داشــتند. ضمــن این کــه فــار
داســتانی بــا مرکزیــت زندگــی دو بازیگــر را هــم در بطــن خــود داشــت کــه خالــی از 

جذابیــت نبــود.
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ســه هفتــه پــس از »آکتــور«، از ســومین ســریال موفــق ســال ملتهــب ۱۴۰۱ 
رونمایــی شــد. »رهایــم کــن« درامی عاشــقانه/اجتماعی در بســتر زمانــی نزدیک 
بــه تاریــخ معاصــر بــود کــه یــک مجموعه ســاز دارای پیشــینه ســینمایی، یعنــی 
شــهرام شاه حســینی ســاخت آن را برعهــده داشــت. اســتفاده از مثلــث عاشــقانه 
ــد و  ــرادر تشــکیل می دادن ــع آن را هــم دو ب ــم و هاتــف( کــه دو ضل )مــارال، حات
ازقضــا همیــن هــم بــر التهــاب ایــن مثلــث افــزوده بــود، یکــی از برگ هــای برنــده 
ســریال بــود کــه البتــه مؤلفه هــای شــاخص دیگــری همچــون اجتمــاع ایــران در 
عصــر مدرنیســم و تجــدد و نتایــج برآمــده از آن را هــم در خــود داشــت. عشــق 
دختــر جــوان خانــواده نایب ســرخی بــه یــک خواننــده سرشــناس پــاپ 
و تعــرضِ خواننــده بــه او را شــاید بتــوان نمــادی از تعــرض مدرنیســم 
بــه ســنت در جامعــه ای تعبیــر کــرد کــه بــرای ورود عناصــر فرهنگــی بــه 
بطــن ســنتی آن تمهیــدات لازم اندیشــیده نشــده بــود. اســتفاده 
شــهری  معمــول  لوکیشــن های  از  متفــاوت  لوکیشــن هایی  از 
و مشــاغل متعــارف اشــخاص متمــول را هــم کــه به کارگیــری 
مالکیــت یــک معــدن خــارج از شــهر در داســتان و تعامــل مالــکان 
و کارگــران نمــاد عینــی آن بــود، می تــوان بــه دلایــل دیده شــدن 

و موفقیــت اثــر اضافــه کــرد. 
ــر و صــرف نظــر از  ــه یک ســاله اخی ــی نزدیــک ب ــازه زمان امــا در ب
ســریال »بازنــده« ســاخته امیــن حســین پور )کــه نویســنده 
موفــق بــه تماشــای آن نشــده و مطابــق شــنیده ها اثــر 
قابــل تأملــی اســت( و نیــز بــا گــذر از ســریال »گنــاه فرشــته«،  
ــیر«  ــت ش ــت »پوس ــوج موفقی ــر م ــگار ب ــه ان ــوش« )ک »داری
ســوار شــده و بــه قصــد بهره گیــری از موفقیــت آن ســریال 
نظیــر  متوســطی  مجموعه هــای  و  بــود(  شــده  ســاخته 
»مــرداب«، »جنــگل آســفالت« و »قطــب شــمال«، می تــوان 
ــه  ــه مثاب از دو ســریال »افعــی تهــران« و »در انتهــای شــب« ب
ــاد کــرد کــه  ــار موفــق عرضه شــده در فــرم وی اودی ی آخریــن آث
بــه گمــان نگارنــده هــر دو اثــر در ارتقــای معدل کیفی ســریال های 
ــر به ســزایی داشــتند. »افعــی تهــران« کــه دراواخــر  پلتفرمــی تأثی
اســفند گذشــته عرضــه شــد و می تــوان از آن تحــت عنوان ســریال 
ــرد،  ــام ب ــم ن ــوروز ۱۴۰3 ه ــرای ن ــی ب ــش خانگ ــبکه نمای ــوروزی ش ن
یــک اثــر معمایــی/ اجتماعــی/ خانوادگــی عالــی بــود کــه برخــلاف 

بســیاری از مصادیــق مشــابه داخلــی، دســت خــود را تــا قســمت آخــر رو نکــرد و 
نمایــش بســیار دقیــق و فکرشــده ای از شــرایط امــروزی جامعــه ایــران بــا تمــام 
گرفتاری هــای زندگی هــای زناشــویی امــروزی، روابــط عاطفــی بــه  انتهــا رســیده، 
زندگی هــای دوتایــی از ســرِ اجبــار، ســختی های فیلم ســازی در جامعــه رانــت زده 
ــه یــک ســند  ــه مثاب ــوان از آن ب ــر کشــید؛ آن قــدر دقیــق کــه می ت ــه تصوی و... را ب
دقیــق از جامعــه ایــران در اوایــل قــرن جدیــد یــاد کــرد. »در انتهــای شــب« ســاخته 
آیــدا پناهنــده هــم صــرف نظــر از جنبه هــای پلیســی/معمایی کــه در داســتان آن 
جایــی نداشــت، بــه لحــاظ محتــوای کلــی همــان راهــی را رفــت کــه »افعی تهــران« 
ــا زاویــه دیــدی دقیــق بــه طبقــه متوســط  می رفــت. تصویــر دیگــری از اجتمــاع ب
تحصیل کــرده شــهری کــه آمــال و آرزوهایــش زیــرِ بــار بی عدالتی هــای اجتماعــی 
آن چنــان منکــوب شــده کــه بــه قــول قهرمــان ســریال )نقــل بــه مضمــون( حتــی 
از یــک فرصــت کوتــاه شــبانه بــرای مطالعــه و اتــودزدن یــک طــرح محــروم  شــده، 
و در عــوض، چالــش عاطفــی بــا همســری کــه رابطــه ای عاشــقانه بــا او داشــته، 
بحران هــای حضانــت فرزنــد و پرکــردن خــأ عاطفــی/ غریــزی بــا یــک گزینــه 
نه چنــدان مناســب، هــم بــه لحــاظ شــرایط کلــی و هــم از منظــر طبقــه اجتماعــی، 

را از زندگــی هدیــه گرفتــه اســت. 
آخریـــــــــــن ســریال عرضه شــده در بســتر وی اودی، یعنــی »قهــوه پـــــــدری« 
ســاخته مهــران مدیــری هــم اثــر ضعیفــی بــوده.  شــاید پلتفرم هــا برای زمســتان و 
نــوروز پیــشِ رو هــم تــدارک ویــژه ای دیــده باشــند کــه تداعی کننده خاطــره خوش 

ســریال نــوروزی »افعــی تهــران« باشــد. شــاید...
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بازنمایی ملتهب فرودستی و روایت های 
تکرارشونده

سریال های ضعیف پلتفرم ها چه فصل مشترکی دارند؟
در نیــم دهــه اخیــر، شــبکه نمایــش خانگــی بــه مثابــه یــک رســانه آلترناتیــو بســط 
ــا و  ــروس کرون ــیوع وی ــل ش ــری مث ــی مؤث ــل فرامتن ــه عوام ــت ک ــترش یاف و گس
رخدادهــای سیاســی و اجتماعــی کــه موجــب قهــر مــردم بــا ســینماها و تشــدید 
بحــران مخاطــب و کســادی گیشــه آن هــا شــد، در بســط و گســترش آن تأثیــر 
گذاشــت. درواقــع، ســریال های شــبکه نمایــش خانگــی تــا حــد زیــادی توانســتند 
ایــن خــأ دراماتیــک و نیــاز بــه سرگرمی ســازی را پــر کننــد و حتــی برخــی جاهــا، بــه 
ارتقــای ســلیقه مخاطــب هــم کمــک کننــد. گویــی پلتفرم هــا بــه مثابــه رســانه ای 
میانجــی بــا ایجــاد حــوزه فراغتــی جدیــد، توانســتند منجــی مخاطبانــی باشــند که 
نیــاز آن هــا بــه تماشــای ســریال و ســرگرمی، از طریــق رســانه های ســنتی و رســمی 

ــود.  ســینما و تلویزیــون تأمیــن نمی شــد و رضایت بخــش نب
شــبکه نمایش خانگی را می توان رســانه  جامعه مدنی و رســانه ای میانی دانســت. 
بدیــن معنــی کــه ایــن شــبکه به مثابــه مدیوم ســوم مابین ســینما و تلویزیــون قرار 
گرفتــه کــه واجــد برخــی ظرفیت هــا و کارکردهایــی اســت کــه ایــن دو رســانه، فاقــد آن 
هســتند. توســعه تکنولــوژی ارتباطــی و دیجیتــال بــا تکثیــر کالاهــای هنــری آن هــا را 
در اختیــار همــه طبقــات اجتماعــی قــرار داده و لــذت ناشــی از آن را بــرای طیف هــای 
متنــوع و گســترده ای از مخاطبــان فراهــم می کنــد. واقعیــت ایــن اســت که ســینما و 
تلویزیــون همــواره دو مدیــوم و رســانه رقیــب بوده اند که هر کــدام تلاش می کردند 
بــا تمهیــدات مخاطب شناســانه خــود، مخاطــب دیگــری را بــه طرف خــود جلب کنند 
و بــه رونــق بازارشــان بیفزاینــد. امــا امــروزه انگار بینامتنیت مثــل الگــوواره ا ی حاکم بر 
رشــته های دانشــگاهی، بــه فضــای رســانه ای هــم بســط یافته و شــاهد ظهــور و بروز 
وضعیتی بینارســانه ای هســتیم که در حد فاصل تلویزیون و ســینما قرار گرفته اند؛ 
رســانه هایی کــه از ظرفیــت و قابلیت هــای هــر دو مدیــوم اســتفاده می کننــد، بــدون 
این کــه از حیــث ماهــوی شــبیه آن هــا باشــند. در ایــن رســانه مخاطــب می توانــد هــر 
قســمتی را که بیشــتر دوســت داشــت، بارها ببیند و از بخش هایی که ناراضی  اســت، 
به ســرعت بگــذرد. ایــن اختیــار در ســینما و تلویزیــون امکان پذیــر نیســت، امــا رســانه 
ویدیــو بــه مخاطــب قــدرت بیشــتری بخشــیده و او دیگــر از حیــث ارتباطــی و آییــن 
تماشــا و نمایــش تابــع مطلــق رســانه نیســت و بــر آن تســلط نســبی دارد. دســت کم 
در این جــا از لحــاظ فرمــی، هژمونــی رســانه ای کاهــش یافتــه و نوعی ساختارشــکنی 
ــدار آن رخ می دهــد. این جــا دیگــر ســینما و تلویزیــون نیســت کــه مخاطــب  در اقت
مجبــور بــه تحمــل هــر محصــول ضعیفی باشــد. کــم کاری و بدکیفیتــی به ضــرر خود 
تولیدکننــده تمــام خواهــد شــد. ایــن ویژگی هــا گرچــه التــزام بــه ســاختِ باکیفیــتِ 
ســریال ها و آثــار نمایشــی در شــبکه نمایــش خانگــی را بیشــتر می کنــد، امــا بــه ایــن 

رضــــــــــــــا صائــــــــــــــــمی
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معنا نیســت که هر آن چه در این شــبکه تولید می شــود، محصولِ باکیفیت و اســتانداردی اســت و ضعفی 
نــدارد. بســیاری از ســریال های نمایــش خانگــی در جــذب مخاطــب شکســت خوردنــد و نتوانســتند رضایــت 

آن هــا را تأمیــن کنند. 
بااین حــال، همــان دلایلــی که موجب شــد شــبکه نمایش خانگــی در کانون توجه مخاطب قرار گیــرد و به 
چرخــه پویــا و پرشــتاب تولیــد ســریال تبدیــل شــود، می تواند بــه نقطه ضعــف آن هم بدل شــود. ازجمله 
نوعــی شــتاب زدگی در تولیــد اثــر بــرای عقب نمانــدن از پلتفرم هــای رقیــب کــه موجــب شــد کیفیــت تولیــد 
زیــر ســایه کمیــت آن بــه محــاق بــرود، یــا دقــت و نظــارت لازم بــر تولید محصولی کم اشــکال صــورت نگیرد. 
ایــن شــتاب بــرای رســاندن اثــر بــه مرحلــه نمایــش و واردشــدن در چرخــه ســود، گاهــی به درســطح ماندن 
و کلیشه ای شــدن الگوهــای دراماتیــک ســاخت ســریال های نمایــش خانگــی منجــر می شــود کــه در پــسِ 
آن می تــوان نوعــی کالایی شــدن اثــر نمایشــی را ردیابــی کــرد. محصولاتــی کــه انگار ســاخته می شــود تا در 
یــک فوریــت زمانــی، خــوراک مصــرف هنــری مخاطــب را فراهــم کنــد. گویــی آن هــا به مثابه فســت فودهای 
نمایشــی تولیــد شــده اند تــا در کمتریــن زمــان مصــرف شــوند و ســودآوری زودبازدهــی داشــته باشــند. به 
عبــارت دیگــر، برخــی از ضعف هــای درونی ســریال های نمایشــی از حیــث دراماتیــک را باید در ســازوکارهای 
بیرونــی مناســبات تولیــد ایــن آثــار جســت وجو کــرد کــه الزامــات خــود را بر تولیــد تحمیل می کنــد و فرصت 
خلاقیــت و نوآوری هــای هنــری را از آن هــا می گیــرد. امــا شــاید مهم تریــن مخاطــره ای کــه تولیــدات نمایش 
خانگــی را تهدیــد می کنــد، بســط همــان پارادایــم و فــرم و نگرشــی بــه قصه هاســت کــه در دهــه 9۰ بــر 
ســینمای اجتماعــی ایــران حاکــم شــد، و آن روایــت خاصــی از طبقــه فرودســت در ســینما بــود؛ روایتــی کــه 
ســویه های اگزوتیــک زندگــی طبقــه فرودســت را دســت مایه قصه هــای خــود قــرار داد و زیســت این طبقه 
را بــه امــری تماشــایی تبدیــل کــرد، بــدون این کــه دغدغــه ای جــدی نســبت بــه بیــان رنج هــای ایــن طبقــه 
داشــته باشــد. حاصــل ایــن رویکــرد نوعــی جنــوب شــهر یــا پاییــن شــهر هراســی بــود که بــا فقر و خشــونت 
و رفتارهــای هیســتریک آمیختــه بــود و بــه بازنمایــی تصویــری اگزوتیــک از ایــن طبقه دســت مــی زد. همین 
الگــو و شــیوه پرداخــت بــه طبقــات تهی دســت تحــت لــوای آسیب شناســی اجتماعــی، در تولیــد انبوهــی از 
ســریال های نمایــش خانگــی هــم راه یافــت، کــه گرچــه جذابیت هــای بصــری و دراماتیــک داشــت، امــا هــم 
بــه نوعــی اشباع شــدگی و دل زدگــی مخاطــب از ایــن ســوژه ها منجــر شــده و هــم داســتان هایی تکــراری 
و کلیشه ای شــده از ایــن طبقــه و مصایــب آن ترســیم کــرده اســت. از آن ســو، طبقــات فرادســت هــم در 
بســتر مناســبات مبتنــی بــر فســاد اقتصــادی و اخلاقــی بازنمایی شــده، کــه غــرق در ســوداگری های تجاری 
و مالی انــد، یــا در دام اعتیــاد بــه مــواد مخــدر جدیــد و صنعتــی افتاده انــد. جالــب این که اعتیاد و خشــونت 
در بازنمایــی هــر دو طبقــه بــه مثابــه عناصــر مشــترک حضــور دارنــد، کــه در شــمایل متفــاوت طبقاتــی بــه 

تصویر کشــیده می شــوند. 
در ذیــل همیــن الگــوی بازنمایــی، ژانــر معمایی-جنایــی مــورد توجــه قــرار گرفــت کــه در آن قتــل و آدم ربایــی 
و فســاد مالــی و رانت خــواری و حــرص و طمــع و روابــط عاطفــی ســودجویانه در یــک تعلیــق ملتهــب روایــی 
صورت بنــدی می شــود تــا از دلِ جذابیت هــای دراماتیــک بــرای میخکــوب یــا مرعوب کــردن مخاطــب 

شــکل بگیــرد. گویــی در ایــن میــان زندگــی و زیبایی هایــش بــه محــاق رفتــه و فرامــوش شــده اســت. بــه 
عبــارت دیگــر، انــگار خــود زندگــی بــه گــروگان گرفتــه شــده و بــه تجربــه ای هولنــاک از التهاب هــای فــردی و 
اجتماعــی تبدیــل شــده اســت. رد پررنــگ خــون و حجــم بالای خشــونت در ســریال های خانگــی متأخر به 
قــدری زیــاد شــد کــه انــگار سریال ســازان در یــک رقابــت تنگاتنــگ قــرار گرفته انــد تــا از ایــن مؤلفه هــا بــرای 
مرعوب ترکــردن مخاطــب بهــره ببرنــد. یکــی از نتایــج ایــن رویکــرد، عــدم توجه به تنــوع ژانــری در تولیــد آثار 

نمایشــی بــود و اغلــب ایــن آثــار ذیــل دو گونــه درام هــای تلــخ اجتماعــی و کمدی هــا قــرار می گیرنــد. 
بــه نظــر می رســد اگــر بخواهیــم ضعــف ســریال های پلتفرمــی را در یــک روایــت مختصــر خلاصــه کنیــم، 
بایــد از اشباع شــدگی قصه هــای فرودســتی و روایــت اگزوتیــک آن در محتــوا و مضمــون از یــک ســو 
و فــرم قصه گویــی ملتهــب و افزایــش آنتاگونیســت ها در شــخصیت پردازی بگوییــم کــه شــمایلی 
مشــابه از موقعیت هــای دراماتیــک آفریــده کــه در ســریال های مختلــف تکثیــر و بازتولیــد می شــود. 
از ســوی دیگــر، ســلبریتی محوری در انتخــاب بازیگــران هــم ســازوکار تولیــد را بــه ســمت ســاختارهای 
تجاری ســازی بــرده اســت. البتــه ایــن یکــی از لــوازم صنعــت سرگرمی ســازی اســت کــه از ســتاره ها 
اســتفاده کنــد، امــا بــه نظــر می رســد افــراط در بهره گیــری از این تمهیــد موجب شــده چهره گرایی بیش 
از شــخصیت محوری مهــم باشــد و خأهــای دراماتیــک در پــردازش کاراکترهــا از طریــق جذابیت هــای 

حضــور چهره هــا و ابرســلبریتی ها جبــران  شــود. 
یکــی دیگــر از ضعف هــای مشــترک ســریال های پلتفرمــی را بایــد ریتــم روایــی آن هــا دانســت کــه 
دچــار تنــدی و کنــدی غیردراماتیک انــد. بــه ایــن معنــا کــه بــرای خلــق موقعیت هــای ملتهــب، شــاهد 
فشــردگی رخدادهــا در یــک ریتــم تنــد حــوادث هســتیم کــه نوعــی التهــاب جعلــی خلــق می کنــد، یــا بــه 
دلیــل کمبــود مصالــح داســتانی دچــار کش آمدگــی و ریتــم کنــد غیرقابــل تحمــل می شــوند. برخــی از 
آن هــا از هــر دو ضعــف رنــج می برنــد. بــه ایــن معنــا کــه با ریتــم تنــد و توفانی آغــاز کــرده و تعلیق ذهنی 
و دراماتیــک خلــق می کننــد، امــا در ادامــه، نمی تواننــد آن را حفــظ کننــد و به تدریــج افــت می کننــد و 
ریتــم خــود را از دســت می دهنــد. مجموعــه ای از ایــن عوامــل موجــب شــده ســریال های پلتفرم هــا 
ــرای  ــت اندازی ب ــه پوس ــاز ب ــد و نی ــراری افتاده ان ــیِ تک ــای روای ــد از الگوه ــک بازتولی ــه ی ــون در چرخ اکن
تجربه هــای تازه تــر در روایت گــری دارنــد. ضمــن این کــه بــه دلیــل تغییــر و تحــولات ملتهــب اجتماعــی 
ــی  ــا در بازنمای ــای م ــینما و پلتفرم ه ــم، س ــاهد بودی ــی ش ــای عموم ــر در فض ــال اخی ــد س ــه در چن ک
ــد و زبانشــان در بیــان ســینمایی زیســت- ــر از جامعــه قــرار گرفته ان واقعیت هــای اجتماعــی عقب ت

جهــان ایرانــی دچــار لکنــت شــده اســت. 
بــه نظــر می رســد پلتفرم هــا بــه یــک پوســت اندازی دراماتیــک نیــاز دارنــد تــا بــا عبــور از الگوهــای 
ــا  ــد ت ــی برون ــازی متفاوت ــوژه ها و فضاس ــراغ س ــه س ــده ب ــن آزموده ش ــی و مضامی ــونده روای تکرارش
اتمســفری تــازه در تولیــد درام خلــق کننــد. ایــن تازگــی را می تــوان بــا ارجــاع بــه پدیده هــای نوظهــور 
اجتماعــی در جامعــه در حــال دگردیســی ایــران امــروز بــه فرصتــی بــرای تجربه هــا و پیشــنهادهای تــازه 
تبدیــل کــرد. در ایــن وضعیــت، هم چنــان پلتفرم هــا بیــش از دو مدیــوم ســینما و تلویزیــون از ظرفیــت 

ــرای تماشــا باشــند. ــد انتخــاب اولِ مــردم ب ــد و می توانن ــری برخوردارن مخاطب پذی

همـان دلایلی کـه 

موجـب شـد تـا شـبکه 

نمایـش خانگـی در 

کانـون توجـه مخاطـب 

قـرار گیرد و بـه چرخـه 

پویـا و پرشـتاب، تولیـد 

سـریال تبدیـل شـود 

مـی توانـد بـه نقطـه 

ضعـف آن هـم بدل 

شـود. از جملـه نوعـی 

شـتاب زدگـی در تولیـد اثـر 

بـرای عقـب نمانـدن از 

پلتفـرم هـای رقیـب
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تاک شــو یــا برنامــه گفت وگومحــور، یکــی از محبوب تریــن و تأثیرگذارتریــن فرمت هــای نمایــش و تبــادل اطلاعــات دربــاره افــرادی اســت کــه بــه برنامــه دعــوت می شــوند تــا دربــاره خــود، آثــار و 
هــر چیــز دیگــری بی پــرده بــا مخاطــب صحبــت کننــد. 

ــان بگــذارد. چهره هــای  ــا مخاطــب در می ــات خــود را ب ــی نظــرات و تجربی ــد به راحت ــد کــه در آن مهمــان بتوان ــی را ایجــاد می کنن ــی خــود، فضای ــا مهارت هــای گفت وگوی مجریــان تاک شــوها ب
دعوت شــده بــه تاک شــوها، اغلــب سرشــناس هســتند، امــا ســهم فوتبالیســت ها و هنرمنــدان اعــم از ســینماگر و خواننــده در حضــور در ایــن برنامه هــا بیــش از هــر قشــر دیگــری اســت. عــلاوه بــر 
ایــن، گاهــی در تاک شــوها بــا دعــوت از کارشناســان موضوعــات تخصصــی، بــه بررســی مســائل روز و نقــد و تحلیــل آن هــا می پردازنــد تــا بــه مخاطــب در درک بهتــر دنیــای اطــراف خــود کمــک کننــد.

ــا چهره هــا تولیــد شــده و بــه شــکل رســمی از  ــا رواج دارد و نوعــی از برنامه   ســازی تلویزیونــی اســت کــه بــه منظــور ایجــاد ســرگرمی و فراهــم آوردنِ فضایــی صمیمــی ب تاک شــو در همــه دنی
شــبکه های تلویزیونــی پخــش می شــود. 

در تلویزیــون کشــور مــا نیــز تعــداد انگشت شــماری از برنامه هــای تلویزیونــی ماننــد »خندوانــه« بــا اجــرای رامبــد جــوان و با کمی فاصلــه، برنامــه »دورهمــی« در دو دوره بــا اجرای مهــران مدیری، 
»کودک شــو« بــا اجــرای پژمــان بازغــی و »کتاب بــاز« بــا اجــرای ســروش صحــت ازجملــه تاک شــوهای پربیننــده بــود کــه در صداوســیما تولیــد شــد و اغلــب از شــبکه نســیم روی آنتــن می رفت. 

یال سازی مسئله این است تاک شو یا سر
نگاهی به دلایل مقبولیت تاک شو های ایرانی

یســــــــــا ساســــــــــــانی پر
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پلتفرم های ایرانی به تقلید از تاکشوهای مطرح دنیا، برنامه های 
گفت وگومحور ساختند

بــا گســترش فضــای مجــازی و آماده شــدنِ شــرایط عرضــه آثــار نمایــش خانگــی در 
بســتر اینترنــت، پلتفرم   هایــی ماننــد فیلیمــو، نمــاوا و فیلم نت متولد شــدند کــه در 
مرحلــه نخســت، تولیــد و پخش ســریال های نمایــش خانگی را به عهده داشــتند. 
امــا رفته رفتــه بــه دلیــل کارکــرد رســانه ای ایــن پلتفرم هــا، یــا بــه عبــارت بهتــر، بــه 
تقلیــد از برنامه هــای مشــابه در شــبکه های تلویزیونــی مطــرح دنیــا، تاک شــوهای 
گفت وگومحــور نیــز در آن هــا شــکل گرفــت. چراکــه تولیــد ایــن برنامه هــا عــلاوه بــر 
ویژگی هــای رســانه ای، جایــگاه ویــژه ای در مدیــوم نمایــش در دنیــا باز کرده اســت. 
گاهــی کار بــه جایــی رســید کــه برنامه ســازان از خــود فوتبالیســت ها یــا بازیگــران 
ــوع در  ــن موض ــه ای ــد، ک ــتفاده می کنن ــری اس ــوان مج ــه عن ــینمایی ب ــرح س مط
ــی بســیار مرســوم اســت. شــهاب حســینی و پژمــان بازغــی در  تاک شــوهای ایران
ــک زاده از  ــم بی ــراً هاش ــزی و اخی ــداداد عزی ــی و خ ــروز کریم ــران و فی ــان بازیگ می
ــد. ــه دارن ــی را در کارنام ــن برنامه های ــرای چنی ــه اج ــتند ک ــت هایی هس فوتبالیس

ایــن برنامه هــا معمــولاً در قالــب گفت وگوهــای زنــده و صمیمــی میــان مجــری و 
مهمانــان، موضوعــات مختلــف اجتماعــی، ورزشــی، فرهنگــی، سیاســی و هنــری را 

و حضــور چنــد مهمــان در هــر قســمت، بــه گفت وگــو و ســرگرمی می پــردازد و بــه 
خاطــر طنــز و فضــای غیررســمی اش معــروف اســت. 

»نمایــش روز« )The Daily Show( بــه میزبانــی تریــور نــوا، »زنــده بــا جیمی کیمل« 
)Jimmy Kimmel Live( بــا اجــرای جیمــی کیمــل و »چشــم انداز« )The View( بــه 
میزبانــی گروهــی از زنــان مشــهور و بحــث دربــاره موضوعــات اجتماعــی، سیاســی و 
فرهنگــی، ازجملــه تاک شــوهایی هســتند کــه نه تنهــا در کشــور خــود، بلکه در ســطح 

جهانــی نیــز شــناخته شــده اند و تأثیــر زیــادی بــر فرهنــگ معاصــر دارند.
دلایــل زیــادی بــرای جذابیت تاک شــوها می توان برشــمرد. نخســتین دلیــل، تنوع 
موضوعــات اســت. تاک شــوها معمــولاً بــه موضوعــات مختلفــی می پردازنــد؛ از 
فرهنــگ و هنــر تــا سیاســت و مســائل اجتماعــی، کــه ایــن تنــوع باعــث می شــود 
مخاطبــان بــا ســلیقه های مختلــف جــذب شــوند. دلیــل دوم، گفت وگوهــای زنده 
و صمیمــی اســت. در تاک شــوها معمــولاً گفت وگوهــای غیررســمی و صمیمــی 
بیــن مجــری و مهمانــان صــورت می گیــرد، کــه ایــن امــر باعــث می شــود مخاطــب 
احســاس نزدیکــی و ارتبــاط بیشــتری با صحبت ها داشــته باشــد. حضــور مهمانان 
مشــهور از دیگــر دلایــل جذابیــت یــک برنامــه تاک شــو اســت. ایــن موضــوع باعــث 
جلــب توجــه بیشــتر مخاطبــان می شــود و آن هــا را بــه تماشــای برنامــه ترغیــب 
می کنــد. تاک شــوها معمــولاً بــه بررســی و نقــد مســائل روز جامعــه می پردازنــد و 

ایــن موضــوع نیــز خــود می توانــد بــرای مخاطــب جالــب و مفیــد باشــد.
مهم ترین دلیل موفقیت تاک شوها سرگرمی و تفریح است

بااین حــال، مهم تریــن دلیلــی کــه می تــوان بــرای موفق بــودن یــک برنامه تاک شــو 
قائــل شــد، ســرگرمی و تفریــح اســت. گاهــی مهمانــان خاطراتــی از خــود و دیگــر 
افــراد مشــهور را بــا زبانــی طنــز بیــان می کننــد کــه بــرای مخاطــب بســیار دیدنــی 
ــه  ســرگرم کننده  و شــنیدنی اســت. از ســویی، بســیاری از تاک شــوها اساســاً جنب

دارنــد و بــا اســتفاده از طنــز و شــوخی، فضایــی شــاداب ایجــاد می کننــد. 
بخــش مهــم دیگــر برنامه هــای تلویزیونــی، خصوصــاً در شــبکه های نمایــش 
ــر وب، سریال ســازی اســت.  جذابیــت ســریال ها  خانگــی و پلتفرم هــای مبتنــی ب
ــرای مخاطــب زیــاد اســت.  و پلتفرم هــای نمایــش خانگــی بــه دلایــل مختلفــی ب
یکــی از دلایــل اصلــی، روایت هــای گســترده و پیچیــده ای اســت کــه در ایــن قالــب 
امکان پذیــر می شــود. ســریال ها فرصــت می دهنــد تــا داســتان  بــه صــورت 
عمیق تــر و بــا جزئیــات بیشــتری روایــت شــود و شــخصیت ها بــه طــور کامــل 
معرفــی شــوند. تعلیق هــا و گره هــای داســتانی طولانی مــدت و جهان ســازی 
گســترده نیــز از دیگــر ویژگی هــای جــذاب دنیــای سریال ســازی اســت. تنوع ژانــری از 

مــورد بررســی قــرار می دهــد؛ موضوعاتــی کــه عــلاوه بــر آگاهی رســانی پیرامــون 
مســائل مختلــف، تــا انــدازه ای هــم به موضوعــات شــخصی تر مهمانان می پــردازد 
و بخــش اخبــار زرد را کــه بخــش قابــل توجهــی از دنیــای خبــر اســت، بــه خــود 
اختصــاص می دهــد. ایــن تاک شــوها نه تنهــا بــه مثابــه یــک منبــع ســرگرمی، بلکــه 
بــه دلیــل ارائــه تحلیل هــا و نظــرات متنــوع، مخاطبــان بســیاری را جــذب می کننــد.

معروف ترین تاکشوهای دنیا کدام هستند؟
درنهایــت، تاک شــوها نه تنهــا ابــزار ســرگرمی، بلکــه پلتفرمــی بــرای گفت وگــو 
و تبــادل نظــر در مــورد موضوعــات مهــم اجتماعــی و فرهنگــی هســتند کــه 

می تواننــد تأثیــر عمیقــی بــر افــکار و نگرش هــای جامعــه داشــته باشــند.
در دنیــا، تاک شــوهای معــروف و تأثیرگــذاری وجــود دارنــد کــه هــر کــدام بــه نوبــه 
 The( »خــود محبوبیــت زیــادی کســب کرده انــد.  مثــاً برنامــه »نمایــش امشــب
Tonight Show( یکــی از قدیمی تریــن و محبوب تریــن تاک شــوهای آمریکایــی 
ــامل  ــولاً ش ــد و معم ــرا می کن ــون آن را اج ــی فال ــر جیم ــال حاض ــه در ح ــت ک اس
گفت وگــو بــا مهمانــان مشــهور، موســیقی زنــده و بخش هــای ســرگرم کننده 
ــز  ــون« )The Graham Norton Show( نی ــام نورت ــش گراه ــت. »نمای ــر اس دیگ
برنامــه ای بریتانیایــی بــه میزبانــی گراهــام نورتــون اســت کــه بــا فرمت خــاص خود 
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دیگــر دلایــل محبوبیــت سریال هاســت؛ از درام و کمــدی گرفتــه تــا علمی -تخیلــی 
و وحشــت، هــر مخاطبــی می توانــد ژانــر مــورد علاقــه خــود را پیــدا کنــد. بســیاری 
ــز ژانرهــای مختلــف را بــا هــم ترکیــب می کننــد و تجربــه تماشــای  از ســریال ها نی
اثــری متنــوع را ارائــه می دهنــد. شــخصیت پردازی قــوی نیــز از اهمیــت بالایــی 
برخــوردار اســت. ســریال ها فرصــت می دهنــد تــا شــخصیت ها بــه صــورت پیچیده 
و چندبعــدی معرفــی شــوند و مخاطــب بــا آن هــا هم ذات پنــداری کنــد. توســعه 
شــخصیت ها در طــول زمــان نیــز یکــی دیگــر از جذابیت هــای سریال هاســت. 
ســریال ها می تواننــد طیــف گســترده ای از احساســات را بــه تصویــر بکشــند و 
مخاطــب را بــه تفکــر و تأمــل وادارنــد. هم دلــی بــا شــخصیت ها نیــز یکــی از دلایــل 

ــت.  ــت سریال هاس ــی جذابی اصل
پلتفرم هــای نمایــش خانگــی نیــز بــا ایجــاد امــکان تعامــل بــا مخاطبــان از طریــق 
بــه جذابیــت ســریال ها  و مســابقات،  اجتماعــی، نظرســنجی ها  شــبکه های 
افزوده انــد. دسترســی آســان و انعطاف پذیــر بــه ســریال ها از طریــق پخــش 
آن لایــن و امــکان دانلــود نیــز از دیگــر مزایــای پلتفرم هــای نمایــش خانگــی اســت. 
اســتفاده از تجهیــزات و تکنیک هــای پیشــرفته، حضــور بازیگــران و کارگردانــان 
مطــرح و توجــه بــه جزئیــات، ازجملــه عواملــی هســتند کــه بــه کیفیــت ســریال ها 
می افزاینــد. درنهایــت، ســریال می توانــد بــه مثابــه یــک راه فــرار از واقعیــت و یــک 
ــای خیالــی ســریال ها می توانــد  ــد. دنی ــرای مخاطــب عمــل کن منبــع ســرگرمی ب
مخاطــب را از مشــکلات روزمــره دور کنــد و اوقــات خوشــی را بــرای او فراهــم آورد. 

مقایسه محبوبیت تاک شوها و سریال ها
محبوبیــت تاک شــو و ســریال، هــر دو در میــان مخاطبــان گســترده اســت، امــا بــه 
دلایــل مختلف و در گروه های ســنی و ســلیقه های متفاوتــی جذابیت دارند. تعیین 
این کــه کدام یــک محبوب تــر اســت، کار دشــواری اســت. زیــرا هــر دو فرمــت مخاطبان 
خــاص خــود را دارنــد. امــا می تــوان گفــت کــه ســریال ها بــه دلیــل روایت هــای جــذاب 
و داســتانی، پتانســیل بیشــتری بــرای جــذب مخاطــب گســترده و ایجــاد یــک پایــگاه 
هــواداری وفــادار دارنــد. از ســوی دیگــر، تاک شــوها نیــز بــه دلیل پوشــش موضوعات 

روز و تعامــل مســتقیم بــا مخاطــب، محبوبیــت خــود را حفــظ کرده اند. 
برنامه سازان کدام یک را ترجیح می دهند؟

ترجیــح ســازندگان بــه ســاخت ســریال یــا تاک شــو، بــه عوامــل مختلفــی بســتگی 
ــت  ــه روای ــازندگان ب ــی از س ــت. برخ ــخصی اس ــه ش ــل، علاق ــتین عام دارد. نخس
داســتان علاقــه دارنــد و ســاخت ســریال را ترجیــح می دهنــد، درحالی کــه برخــی 
دیگــر بــه گفت وگــو و تعامــل بــا افــراد علاقه مندنــد و ســاخت تاک شــو را انتخــاب 

ــه  ــوع، بودج ــن موض ــل در ای ــل دخی ــن عام ــاید مهم تری ــن و ش ــد. دومی می کنن
ــران،  ــد، بازیگ ــالای تولی ــای ب ــه هزینه ه ــاز ب ــل نی ــه دلی ــریال ب ــاخت س ــت. س اس
لوکیشــن و...، نیازمنــد بودجــه بیشــتری نســبت بــه تاک شــو اســت. بنابرایــن، 
ســازندگان بــا بودجــه محــدود ممکــن اســت ســاخت تاک شــو را ترجیــح دهنــد. 
عامــل دیگــری کــه در انتخــاب تاک شــو یــا ســریال اهمیــت دارد، مخاطــب هــدف 
اســت. هــر دو فرمــت، مخاطبــان خــاص خــود را دارنــد. ســازندگان بــا توجــه بــه 

مخاطــب هــدف خــود، یکــی از ایــن دو فرمــت را انتخــاب می کننــد.
برنامه ســازان بــا صــرف هزینــه کمتــر ســاخت تاک شــو را ترجیــح می دهنــد. 

امکانــات فنــی نیــز یکــی دیگــر از عواملــی اســت کــه در انتخــاب نــوع برنامــه تأثیر 
دارد. ســاخت ســریال نیازمنــد امکانــات فنــی و تجهیــزات بیشــتری 

نســبت بــه تاک شــو اســت. بنابرایــن، برنامه ســازان بــا صــرف هزینه 
کمتــر ممکــن اســت ســاخت تاک شــو را ترجیــح دهنــد.

بــا وجــود تمــام مــوارد فــوق، ممکــن اســت برخــی از برنامه ســازان 
و صاحبــان شــبکه های تلویزیونــی، ســاخت ســریال را بــه دلایلی 
ترجیــح دهنــد. نخســت آن کــه ســریال ها بــه دلیــل روایت هــای 
جــذاب و داســتانی، پتانســیل بیشــتری بــرای جــذب مخاطــب 
گســترده و ایجاد یک پایگاه هــواداری وفــادار دارنــد. درآمدزایی 
بیشــتر ســریال را هــم نبایــد دســت کم گرفــت. ســریال ها بــه 
دلیــل مــدت زمــان طولانی تــر و تعــداد قســمت های بیشــتر، 

پتانســیل درآمدزایــی بیشــتری نســبت بــه تاک شــو دارنــد.
در مــورد تاک شــو ها امــا شــرایط کاماً متفاوت اســت. ســاخت 
تاک شــو بــه دلیــل نیــاز بــه امکانــات و تجهیــزات کمتــر، هزینــه 
تولیــد پایین تــری نســبت بــه ســریال دارد. از ســوی دیگــر، 

تاک شــوها بــه دلیــل فرمــت کوتاه تــر و امــکان تغییــر موضــوع 
در هر قســمت، انعطاف پذیری بیشــتری نســبت به ســریال دارند.

یــک موضــوع دیگــر را نیــز نبایــد از نظــر دور داشــت. بیــن ســریال و 
تاک شــو یــک ارتبــاط معنــادار نیــز وجــود دارد. وقتــی ســریالی موفــق باشــد، 
بازیگــر، کارگــردان و ســایر عوامــل، بــرای مخاطــب عــام جذابیــت پیــدا 
می کننــد و این جاســت کــه مجــری برنامــه تاک شــو بــه ســراغ آن ها مــی رود. 
درنهایــت، انتخــاب بیــن ســاخت ســریال و تاک شــو، بــه عوامــل مختلفــی 
ــان  ــازندگان و مخاطب ــرای س ــد ب ــت می توانن ــر دو فرم ــتگی دارد و ه بس

جــذاب باشــند.
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ایــن روزهــا ســرویس های پخــش آن لایــن محتــوای ویدیویــی منبــع اصلــی 
از  محبوبیــت  لحــاظ  بــه  و  هســتند  خانواده هــا  از  بســیاری  بــرای  ســرگرمی 
ــا آمــار  ــر ب ــد. براب ــی پیشــی گرفته ان ــی و شــبکه های تلویزیون تلویزیون هــای کابل
شــرکت تحقیقاتــی جی دبلیــوآی کــه نگــرش مخاطبــان را بــه ناشــران، آژانس های 
ــه 2۰2۴، ۴۵.۶  ــد، در ژانوی ــه می ده ــان ارائ ــر جه ــان در سراس ــانه ای و بازاریاب رس
درصــد از کاربــران ۱۶ تــا ۶۴ ســاله اینترنــت در ایــالات متحــده، هــر مــاه بــرای یــک 
ســرویس پخــش آن لایــن - تلویزیــون یــا فیلــم - هزینــه اشــتراک پرداخــت کردند. 
ایــن میــزان در برزیــل ۴8.۵ درصــد، در اســپانیا ۴2.۶ درصــد و در بریتانیــا ۴۰.9 

ــد. ــرآورد ش ــد ب ــی 3۰.۱ درص ــن جهان ــه میانگی ــود، درحالی ک ــد ب درص
ــاً خــود را بــه مثابــه آینــده  ــن قویـــــ پخــش آن لایــــــ

تلویزیـــــون در سراســر دنیا تثبیت کرده و این 
بازتــابِ ســال ها رشــد پایــدار و تغییــر 

ســلیقه بیننـــــدگان اســت. بــا ایــن 
ــدادی  ــد تع ــف، بیایی توصیـــ

از ایــــــــن گرایـــــش های 

پلتفرم هایــی نظیــر تیک تــاک اســت، ســرویس های پخــش آن لایــن می تواننــد بــا 
تبدیــل تماشــای انفعالــی به یک تجربه  تعاملی، ســطح مشــارکت تماشــاگر را بالا 

ــد. ــر کنن ــر و جذاب ت ــود را پویات ــرم خ ــد و پلتف ببرن
ــه  ــت ک ــی اس ــان جای ــدگان در هم ــا مصرف کنن ــات ب ــدگان، ملاق ــدف تبلیغ کنن ه
می توانــد  بازی وارسازی شــده  عناصــر  به کارگیــری  ایــن  جهــت،  از  دارنــد.  قــرار 
ســرویس های پخــش آن لایــن را بــه مقصــد ضــروری بــرای مواجهــه تماشــاگران بــا 

ــز تبدیــل کنــد. محتــوای هیجان انگی
الگوریتم های هوش مصنوعی و تجربیات بسیار شخصی سازی شده

»فراشخصی ســازی« بــا هــدف درگیرکــردن بیننــده بــا تجربیاتــی کــه قبــاً هرگــز 
نداشــته اســت، باعــث تحــول پلتفرم هــای »خدمــات رســانه ای بــر فــراز اینترنــت« 
)او تی تــی(  شــده اســت. ایــن رویکــرد متحول کننــده بــا اســتفاده از داده هــای کاربر 
پیشــرفته، تحلیــل رفتــاری و الگوریتم هــای هــوش مصنوعــی، بــه درک عمیــق از 
مخاطبــان دســت می یابــد. ایــن نگــرش بــه پلتفرم هــا امــکان می دهــد محتــوای 
بســیار شخصی سازی شــده را بــه مخاطــب پیشــنهاد دهنــد و تجربــه کلــی کاربــر را 
از طراحــی رابــط گرفتــه تــا تحویــل محتــوا به حالــت سفارشــی درآورنــد و تجربه هر 

بیننــده را منحصربه فــرد و جــذاب کننــد.
پیچیــده  می شــود  الگوریتم هــای  کلیــدی فراشخصی ســازی شــامل  عناصــر 
محتــوای  بــا  مرتبــط  پیشــنهاد های  بــه  توجــه  بــا  را  بازدیــد  تاریخچــه  کــه 
شخصی سازی شــده، رابط هــای ســازگار بــا راحتــی کاربــر و محتــوای 
پویــا کــه بــر مبنــای تصمیم هــای بیننــده تغییــر می کنــد، 
مــورد تجزیــه و تحلیــل قــرار می دهــد. عــلاوه 
بــر ایــن، تبلیغــات شخصی سازی شــده، از 
داده هــای رفتــاری بــرای ارائــه تبلیغــات 
ــی و  ــود اثربخشـــ ــر، بهبـــــــ مرتبط ت
به حداقل رســــــــاندن وقفــــه ها 

نوظهــور و تأثیــر آن را بــر آینــده صنعــت پخــش آن لایــن محتــوای ویدیویی بررســی 
کنیــم.

بازی وارسازی همه  چیز
هم زمــان بــا ظهــور نســل جدیــد کــه تحــت تأثیــر رســانه های اجتماعــی و بازی هــا 
قــرار دارنــد، ارائه دهنــدگان »ویدیــوی درخواســتی« )وی او دی( بــرای جــذب و 
کســب درآمــد از مخاطبــان غیرمتمرکــز نیــاز بــه نــوآوری دارنــد. گنجانــدن عناصــر 
»بازی وارســازی« در تولیــد برنامــه ، تماشــاگر را تشــویق می کنــد زمــان بیشــتری 
اختصــاص دهــد و درعین حــال می توانــد بــا اســتفاده از اصــول پاداش هــای 

فــوری، غیرقابــل پیش بینــی و دل خــواه، تماشــاگر را بــه خریــد ترغیــب کنــد.
از آن جــا کــه مخاطبــان جوان تــر در پذیــرش گرایش هــای جدیــد پیشــتاز 
در  کوتــاه  محتــوای  افزایــش  آن،  نمونه هــای  از  یکــی  کــه  هســتند 

آینده پخش آن لاین محتوای ویدیویی 
گرایش ها و نوآوری ها

علی افتـــخاری
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نشریه تخصصی نمایش خانگی

بهــره می بــرد و تجربــه تماشــای متناســب و خوشــایند را تضمیــن می کنــد.
با فراگیر شدن واقعیت مجازی چقدر فاصله داریم؟

این کــه واقعیــت مجــازی )وی آر( بــه  طــور فراگیــر در دســترس قــرار گیــرد، بــه گــذر 
زمــان نیــاز دارد. شــاید یــک دهــه یــا بیشــتر طــول بکشــد، امــا اجتناب ناپذیــر بــه 
به تازگــی دســتگاه های وی آر  متــا  و  اپــل  ماننــد  نظــر می رســد. شــرکت هایی 
پیچیده تــری را بــه بــازار عرضــه کرده انــد، امــا ایــن دســتگاه ها بــه لحــاظ راحتــی و 

ــا پذیــرش از ســوی تــوده مــردم فاصلــه دارنــد. دسترســی کافــی هنــوز ب
وی آر ایــن ظرفیــت نهفتــه را دارد کــه بعــد از گوشــی های هوشــمند، انقــلاب 
بعــدی در عرصــه تکنولــوژی باشــد؛ همــه کارهــای یــک گوشــی هوشــمند را انجــام 
می دهــد و در کنــار آن عناصــر تعاملــی اضافه شــده را نیــز ارائــه می  کنــد. صنعــت 
پخــش آن لایــن محتــوای ویدیویــی می توانــد از ایــن مســئله ســود بســیار ببــرد و 
کاربــران را در محیط هــای تعاملــی و غنــی از ســرگرمی کــه تجربیــات بصــری را بــا 
تجــارت الکترونیــک، بازی هــا و مــوارد دیگــر ترکیــب می کنــد، غوطــه ور کنــد. ایــن 

تغییــر، نــگاه و تعامــل مــا بــا محتــوا را عــوض خواهــد داد.
شــاید پذیــرش ایــن تکنولوژی هــا از ســوی تــوده مــردم چنــد ســال دیگــر طــول 
بکشــد. نکته کلیدی، توســعه دســتگاه های قابل حمل بیشــتر اســت. شــرکت ها 
بایــد بــرای ســرمایه گذاری روی مراحــل اولیــه ایــن انقــلاب آمــاده باشــند. بــه نظــر 
شــبیه داســتان های علمــی- تخیلــی اســت، امــا احتمــالاً فقــط چنــد دهــه طــول 
می کشــد تــا شــاهد تکنولوژی هــای پیچیده تــری باشــیم کــه مســتقیماً بــا مغــز مــا 

ارتبــاط برقــرار می کننــد.
واقعیت مجازی و تغییر روایت ها در آینده

رونــد  بــر  آن  تأثیــر  امــا  دارد،  ارتبــاط  و ســرگرمی  بــازی  بــا  وی آر مدت هاســت 
ــا  ــا ب ــن روزه ــت. ای ــش اس ــال افزای ــون در ح ــم و تلویزی ــه فیل ــد در عرص پس تولی
پیشــرفت وی آر، ایــن تکنولــوژی بــه  طــور فزاینــده ای بــا دنیــای پس تولیــد تلفیــق 

می شــود و فرصت هــای تــازه بــرای خلاقیــت و قصه گویــی فراهــم مــی آورد.
پس تولیــد،  در  وی آر  به کارگیــری  چشــم اندازهای  هیجان انگیزتریــن  از  یکــی 
ظرفیــت نهفتــه آن در بهبــود خلاقیــت و قصه گویــی اســت. وی آر بــه فیلم ســازان 
و تدوین گــران اجــازه می دهــد بــا ایجــاد محیط هــای فراگیــر بیننــدگان را بــه داخــل 
داســتان منتقــل کننــد. ایــن قابلیــت راه هــای جدیــدی را بــرای کاوش روایــی بــاز 

ــراه دارد. ــه هم ــر ب ــر و پویات ــی جذاب ت ــد و محتوای می کن
وی آر بــا توانایــی قــراردادن بیننــدگان درســت وســط کنــش، ارتباطــی صمیمانه تــر 
بیــن مخاطــب و رســانه ایجــاد می کنــد. ایــن ســطح از غوطــه وری می توانــد بــه 

قصه گویــی تأثیرگذارتــر منجــر شــود، به طوری کــه متخصصــان پس تولیــد از وی آر 
بــرای زنده کــردن دیدگاه هــای خلاقانــه خــود بــه روش هایــی کــه پیــش  از ایــن 

غیرقابــل تصــور بــود، اســتفاده می کننــد.
فراتــر از فوایــد خلاقانــه، یکــی از مزایــای عملــی وی آر، ساده ســازی رونــد کاری 
پس تولیــد اســت. ابــزار واقعیــت مجــازی می توانــد همــکاری بیــن گروه هــا را 
تســهیل کنــد و بــه آن هــا اجــازه دهــد صحنه هــا را بــدون درنظرگرفتــن موقعیــت 
فیزیکــی  خــود، در زمــان واقعی تجســم و دســت کاری کنند. بــرای متخصصانی که 
روی پروژه هــای پیچیــده کار می کننــد، ایــن نــوع تعامــل در زمــان واقعــی می تواند 

بــه تصمیم گیــری مؤثرتــر و کم شــدن جــدول زمانــی تولیــد منجــر شــود.
بــه  را بهبــود می بخشــد و  تکنولــوژی وی آر درعین حــال فرایندهــای بازبینــی 
کارگردانــان و تدوین گــران اجــازه می دهــد رونــد تدویــن  را بــه مثابــه شبیه ســازی 
و  تنظیمــات  امــکان می دهــد  آن هــا  بــه  ایــن قابلیــت  کننــد.  فراگیــر تجربــه 
پیشــرفت های آگاهانه تــری داشــته باشــند و مطمئــن شــوند محصــول نهایــی بــا 

ــت. ــگ اس ــا هماهن ــدف آن ه ه
چالش های به کارگیری وی آر در پس تولید

درحالی کــه مزایــای بالقــوه وی آر در پس تولیــد آشــکار اســت، مســیر به کارگیــری آن 
بــدون چالــش نیســت. یکــی از موانــع اصلــی، پیچیدگی فنی مرتبــط با تولیــد وی آر 
اســت. فراهم کــردن زیرســاخت های لازم، دســت یابی بــه تجهیــزات باکیفیــت و 
آمــوزش کارکنــان بــرای اســتفاده از ایــن ابزارهــای جدیــد می توانــد هزینه بر باشــد.
تبعــات مالــی نیــز قابــل توجــه اســت. ســرمایه گذاری در تکنولــوژی وی آر می توانــد 
پرهزینــه باشــد، به خصــوص بــرای اســتودیوهای کوچک تــر یــا تولیدکننــدگان 
تولیــد  بــا دیگــر هزینه هــای  ایــن ســرمایه گذاری ها  مســتقل. متعادل کــردن 

ــت. ــردی اس ــزی راهب ــق و طرح ری ــی دقی ــد بررس نیازمن
ــا  ــط ب ــائل مرتب ــد مس ــد بای ــای پس تولی ــی، گروه ه ــای تکنیک ــر چالش ه ــلاوه ب ع
ــا  ــوای وی آر ب ــد. محت ــی کنن ــی را بررس ــت دسترس ــوا و قابلی ــتانداردهای محت اس
درنظرگرفتــن فضــای ســه بعدی، نگــرش بیننــده و تعامــل، بــه رویکــردی متفــاوت 
بــرای تدویــن نیــاز دارد. تدوین گــران بــرای کار مؤثــر بــا تصاویــر وی آر بایــد مهارت هــا 

و روش هــای جدیــدی را در دســتور کار قــرار دهنــد.
قابلیــت دسترســی یکــی دیگــر از دغدغه هــای کلیــدی اســت. اطمینــان از این کــه 
ــه افــراد دارای  محتــوای وی آر می توانــد در دســترس مخاطبــان گســترده، ازجمل
معلولیــت قــرار گیــرد، لایــه دیگــری از پیچیدگــی بــه فراینــد پس تولیــد اضافــه 
می کنــد. اســتانداردهای صنعــت بــرای قابلیــت دسترســی بــه وی آر هم چنــان 

در حــال تکامــل اســت و متخصصــان بایــد از بهتریــن روش هــا بــرای رســیدن بــه 
مخاطبــان متفــاوت مطلــع باشــند.

چهره هــای پیــش گام در حــوزه اســتفاده از وی آر در رســانه اتفــاق نظــر دارنــد 
کــه یکــی از نــکات کلیــدی در ایــن بحث هــا، اهمیــت آزمایش گــری در ایــن عرصــه 
و پذیرابــودن در برابــر آن اســت. بســیاری از آن هــا در مــورد به کارگیــری وی آر در 
ــا بررســی  ــد ب ــد. گروه هــای پس تولی ــد دارن ــر ارزش آزمــون و خطــا تأکی پروژه هــا ب
تکنیک هــای مختلــف و یادگیــری از شکســت ها می تواننــد تأثیرگذارتریــن راه هــا را 

ــد. ــف کنن ــای وی آر کش ــتفاده از قابلیت ه ــرای اس ب
آینده وی آر در پس تولید

ــد  ــری وی آر در رون ــداوم به کارگی ــه ت ــا آینده نگــری نســبت ب کارشناســان صنعــت ب
تکنولــوژی می تــوان  پیشــرفت  بــا  پروژه هــا خوش بیــن هســتند.  پس تولیــد 
ــه  ــترس و مقرون به صرف ــش در دس ــای وی آر بیش ازپی ــه ابزاره ــت ک ــار داش انتظ
باشــند و آزمایــش و نــوآوری بــرای متخصصــان آســان تر  شــود. بــه لطــف قــدرت 
متحول کننــده وی آر، ظرفیــت نهفتــه  آینــده- حتــی بــرای تجربه هــای رســانه ای بــا 

تعامــل و جذابیــت بیشــتر - قابــل تصــور اســت.
جایــگاه مهــم واقعیــت مجــازی در دنیــای پس تولیــد غیرقابــل انــکار اســت. 
نمی تــوان چالش هــا را در نظــر نگرفــت، امــا مزایــای وی آر شــامل بهبــود خلاقیــت، 
ساده ســازی رونــد کاری و توانایــی ایجــاد انقــلاب در قصه گویــی، قانع کننــده 
ــران صنعــت از  و وسوســه انگیز اســت. درحالی کــه هــر روز تعــداد بیشــتری از رهب
امکانــات وی آر اســتقبال می کننــد، پیشــرفت های راه گشــا در تولیــد رســانه قابــل 
پیش بینــی اســت؛ مســئله ای کــه آینــده پس تولیــد را هیجان انگیزتــر از همیشــه 
می کنــد. فرقــی نمی کنــد یــک حرفــه ای باتجربــه باشــید، یــا فقــط کســی کــه 
کنجــکاو اســت بدانــد چــه کارهایــی از وی آر برمی آیــد، الان وقــت کشــف ظرفیــت 

ــت. ــاً این جاس ــده واقع ــت. آین ــه آن اس نهفت
و  بازی  وارســازی  ماننــد  نوظهــور  گرایش هــای  تمــام  هــدف  ایــن  بیــن،  در 
فراشخصی ســازی کــه در بــالا ذکــر شــد، جــذب کاربــران و بالابردن میزان اســتفاده 
از پلتفــرم اســت. بازیگــران بــازار بایــد در پذیــرش ایــن گرایش هــا فــرز و فعال باشــند 
تــا در اکوسیســتم پویــا رشــد کننــد. بــا نــگاه بــه آینــده، تغییــر تنهــا چیــزی اســت کــه 
نســبت بــه آن یقیــن داریــم و کســانی کــه بــه  طــور مؤثــر از آن عبــور می کننــد، در 

ــوند. ــدار می ش ــن پدی ــش آن لای ــر پخ ــان عص ــب پیش گام قال

منابع: NPAW، برودکســـــــت بیــــت
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نفــوذ صنعــت وی او دی در جهــان
زمیــن بــازی نت فلیکــس و دیگران

دایــره نفــوذ اینترنــت امــروز از هــر چه فکر می کردیــم، فراتر رفته و همه چیز وابســته 
بــه ایــن شــبکه  به هم پیوســته جهانی شــده اســت. فیلم و هنرهای نمایشــی نیــز از 

قاعده مســتثنا نیســت و برای عرضه، به اینترنت متکی شــده اســت. 
در دنیــای عرضــه تصویــر در اینترنــت، ســرویس های وی اودی نقــش اصلــی را بــازی 

می کننــد و کار توزیــع و حتــی تولیــد محتــوا را بر عهــده گرفته انــد. 
بزرگ ترین پلتفرم های بین المللی پخش آن لاین 

تعــداد  نظــر  از  اســت؛ چــه  در جهــان  نت فلیکــس ســرآمد صنعــت وی اودی 
مشــترکان، چــه از نظــر تولیــد محتــوا. گرچــه آمــار دقیقــی وجــود نــدارد، امــا تعــداد 
مشــترکان ایــن پلتفــرم مدت هاســت کــه فراتــر از 2۰۰میلیــون نفــر رفتــه اســت و بــا 
ســهم 3۵ درصــدی از بــازار جهانــی وی او دی، تقریبــاً جایگاهــی تزلزل ناپذیــر در ایــن 

عرصــه دارد. 
آمــازون پرایــم ویدیــو بــا اتکا به خدمات گســترده کمپانــی مادر و محتــوای متنوع، 

پــس از نت فلیکــس دومیــن پلتفــرم بــزرگ پخش آن لاین به شــمار مــی رود. 
ــگ   ــارول و جن ــار، م ــی، پیکس ــدار دیزن ــای پرطرف ــه مجموعه ه ــلاس خان ــی پ دیزن
ســتارگان اســت و بــا ایــن حجــم از محتــوای اصیــل جــذاب، خیلــی زود بــه بازیگــر 

مهــم ایــن عرصــه تبدیــل شــد.
اچ بــی او مکــس بــا انبــاری غنــی از ســریال ها و فیلم هــای پرطرفــدار شــبکه اچ بــی او 

و تولیــدات کمپانــی وارنــر بــرادرز دیگــر بازیگــر مهم عرصــه وی او دی اســت. 
هولــو را بیشــتر در آمریکای شــمالی می شناســند و با ترکیبــی از محتــوای اورژینال 

و غیراورژینــال ضریــب نفــوذ بالایــی در این منطقه از جهــان دارد. 
هر کدام چند مشترک دارند؟

اطــلاع دقیقــی از میــزان مشــترکان هــر یــک از ایــن بازیگــران بــزرگ عرصــه وی او دی 
در جهــان موجــود نیســت. امــا بــر اســاس آمــار موجــود، میــزان مشــترکین 
نت فلیکــس و آمــازون بــا هــم بــه بیــش از نیم میلیــارد نفــر می رســد کــه از جمعیــت 

بیشــتر کشــورهای جهــان بیشــتر اســت. 
نت فلیکــس بــا نزدیــک بــه 283میلیــون مشــترک، پرطرفدارتریــن و غــول صنعــت 
اســتریم آن لایــن ویدیــو اســت. پــس از آن، آمــازون پرایــم ویدیــو بــا 23۰میلیــون 
مشــترک قــرار گرفتــه اســت و دیزنــی پــلاس بــا بیــش از ۱۵8میلیــون مشــترک در 

جایــگاه ســوم قــرار دارد. 
اچ بی اومکــس بــه مــرز ۱۰۰میلیون مشــترک رســیده و بــا 99میلیون کاربــر ماهانه، 
جایــگاه چهــارم را از آنِ خــود کــرده اســت. و درنهایــت، هولو با ۵۵میلیون مشــترک 

در مکان پنجم ایســتاده اســت. 

فـــــــرزاد مظفــری



شماره یک-زمستان ۱۴۰۳   |    

17

نشریه تخصصی نمایش خانگی

بازیگران اصلی در بازارهای بزرگ جهانی
گرچــه بزرگ تریــن بــازار بــرای فعالیــت پلتفرم هــای پخــش آن لایــن، آمریــکای شــمالی اســت، امــا آن هــا در 
ســایر نقــاط جهــان نیــز فعالیــت گســترده ای دارنــد و عــلاوه بــر عرضــه محتــوای بین المللــی، دســت بــه 

تولیــد و خریــد امتیــاز پخــش محتــوای بومــی متناســب بــا هــر بــازار می زننــد. 
نت فلیکــس طبــق انتظــار در ایــن زمینــه نیــز پیشــتاز اســت و دامنــه فعالیت خــود را به بیــش از ۱9۰ کشــور 

گســترش داده است. 
ــا توجــه بــه عرضــه ســرویس آمــازون پرایــم  آمــازون رقیــب جــدی نت فلیکــس در ایــن زمینــه اســت و ب
ویدیــو، در هــر کشــوری کــه خدمــات آن لایــن آمــازون در دســترس باشــد، ایــن ســرویس نیــز خریــدار دارد. 
دیزنــی پــلاس بــا فعالیــت در بیــش از ۱۵۰ کشــور را می تــوان رقیــب اصلــی نت فلیکــس و آمــازون در عرصه 

جهانی برشمرد. 
در ایــن میــان، اچ بــی او مکــس بیشــتر در کشــورهای آمریــکای شــمالی، آمریــکای لاتیــن و اروپــا فعــال 

اســت. بــازار اصلــی هولــو امــا آمریکاســت، گرچــه در ژاپــن نیــز حضــوری پررنــگ دارد. 
در بــازار اســتریم آن لایــن ویدیــو همان طــور کــه از آمــار پیداســت، بازیگــران اصلــی همــه از آمریکا هســتند. 

امــا رقبــای جهانــی قدرتمنــدی در ایــن عرصــه مشــغول فعالیت  اند. 
در چیــن ســرویس های وی اودی قدرتمنــدی چــون »iQiyi« ، تنســنت ویدیــو و یوکــو  بــازار را قبضــه کــرده  

و کار رقابــت را بــرای ســرویس های بــزرگ خارجــی چــون نت فلیکــس و آمــازون ســخت کرده انــد. 
ــاری بــزرگ از محتــوای اورژینــال چینــی و  ــا انب »iQiyi« را بــه عنــوان نت فلیکــس چیــن می شناســند و ب

بازاریابــی قدرتمنــد بازیگــر اصلــی ایــن بــازار بــزرگ اســت. 
تنســنت ویدیــو نیــز بــا پشــتیبانی کمپانــی تنســنت، غــول دنیــای فنــاوری، ســهم عمــده ای از بــازار 

دارد.   اختیــار  در  را  چیــن  آن لایــن  پخــش  ســرویس های 
یوکــو هــم زیرمجموعــه کمپانی مشــهور علی بابا اســت و جایگاه ســومین بازیگــر بــزرگ وی او دی در چین 

را از آنِ خــود کــرده اســت. 
قوانیــن ســخت گیرانه چیــن عرصــه را بــرای فعالیــت بــزرگان جهانــی وی او دی در ایــن کشــور ســخت کــرده 
اســت. نت فلیکــس و آمــازون حضــوری کم رنــگ در ایــن بــازار دارنــد کــه بیشــتر شــامل همــکاری با شــرکای 

محلــی و ارائــه ســرویس های محدودشــده بــه خارجی هــای مقیــم چیــن اســت. 
ــلاس  ــی  پ ــون دیزن ــرویس هایی چ ــاز س ــه تاخت وت ــد وی اودی، عرص ــه رش ــزرگ و رو ب ــازار ب ــر ب ــد دیگ هن

هات اســتار، نت فلیکــس و جیــو ســینما اســت. 
دیزنــی پــلاس هات اســتار بزرگ تریــن ســهم از بــازار رونق گرفتــه هنــد را بــه خــود اختصــاص داده اســت. 
ایــن پلتفــرم بــه ارائــه محتــوای اورژینــال خــود، از تولیــدات ابرقهرمانــی مــارول گرفتــه تــا جنــگ ســتارگان و 
مجموعه هــای مشــهور دیزنــی، بســنده نکــرده و بــا خریــد حــق پخــش زنــده رویدادهــای ورزشــی، به ویژه 

کریکــت کــه در هنــد هــواداران زیــادی دارد، جــای پــای خــود را محکــم کــرده اســت. 
در بــازار اروپــا اســکای، نــو  تــی وی و کانــال پــلاس بازیگــران قدرتمندی هســتند و با  عرضه محتــوای بومی 

و بین المللــی ســهم خوبــی از بــازار دارنــد. امــا ســهم اصلــی بــازار بــه ســه بازیگــر اصلــی عرصــه جهانــی، 
یعنــی نت فلیکــس، آمــازون پرایــم ویدیــو و دیزنــی پــلاس می رســد. 

سرمایه گذاری روی تولید محتوای بومی
بــرای حضــور در بازارهــای خارجــی، ارائــه محتــوای بومی آن بــازار ارزش بالایــی دارد و از این رو، بســیاری 
از بازیگــران بــزرگ عرصــه دنبــال تولیــد محتــوای بومــی و یافتــن شــریک در بازارهــای خارجــی تولیــد 

محتوا هســتند. 
نت فلیکــس کــه بــه مثابــه بزرگ تریــن وی اودی جهــان شــناخته می شــود، ســرمایه گذاری ســنگینی 
روی ســاخت محتــوای مخصــوص بــه خــود در سراســر جهــان کــرده اســت. تولیــد چنیــن محتوایــی 

کاربــران خارجــی را مشــتاق اســتفاده از امکانــات ایــن وی اودی می کنــد. 
چــون  کــره ای  درام هــای  در  می تــوان  را  نت فلیکــس  ســرمایه گذاری های  مهم تریــن  از  برخــی 
پــول/ خانــه کاغــذی«،  بــه زبــان اســپانیایی چــون »ســرقت  »اســکویید گیــم«، ســریال های 
ــد.  ش«  دی

ُ
ــدرز«  و انیمه هــای ژاپنــی چــون »شــیطان ک ســریال های بریتانیایــی چــون »پیکــی بلاین

در خاورمیانــه هم نت فلیکس در بســیاری کشــورها، ازجملــه امارات متحده عربی، عربســتان، کویت، 
قطــر، بحریــن، عمــان، مصــر، اردن، لبنــان و ترکیــه در دســترس اســت. البتــه کــه محتــوای در دســترس 

ایــن ســرویس بنــا بــه سیاســت گذاری کمپانــی و قوانیــن محلــی، کشــور به کشــور متفاوت اســت. 
آمــازون نــه بــه گســتردگی نت فلیکــس، امــا در چنــد کشــور منطقــه چــون امــارات متحــده عربــی، 

عربســتان ســعودی، مصــر و ترکیــه در دســترس اســت.  
ــون  ــی چ ــی در بازارهای ــای بین الملل ــا غول ه ــت ب ــه در رقاب ــه خاورمیان ــی منطق ــای بوم وی اودی ه

ترکیــه و عربســتان عملکــرد قابــل  قبولــی داشــته اند. 
در ترکیــه ســهم عمــده ای از بــازار وی اودی بــه ســرویس های بومــی چــون اکســن می رســد. بلوتی وی 
و پوهــو تــی وی از دیگــر بازیگــران عرصــه وی اودی در ایــن کشــور هســتند. در عربســتان نیــز ســرویس 
ــان  ــورهای عرب زب ــزرگ کش ــازار ب ــه ب ــم ب ــترده ای دارد و چش ــت گس ــاهد فعالی ــی ش ــی ام بی س بوم

دوختــه اســت. 
در ایــن میــان، نت فلیکــس در راســتای غنی کــردن انبــار بــزرگ تولیــدات اورژینــال خــود، چند ســالی اســت 

کــه ســرمایه گذاری روی تولیــد فیلــم و ســریال در بســیاری از کشــورهای منطقــه را آغــاز کرده اســت. 
ســریال ترســناک »فراطبیعــی« )پارانورمــال( در مصــر، ســریال »مدرســه دخترانــه الروابــی« در اردن 
و ســریال »محافــظ« در ترکیــه برخــی تولیــدات اورژینــال بومــی نت فلیکــس در منطقــه خاورمیانــه 
هســتند. ایــن شــرکت بــا تأمیــن محتــوای بومــی مخصوص بــه خــود، دنبال جــذب مشــترکان در این 

کشورهاست. 
ــاز  ــا خریــد امتی آمــازون بــه قــدرت نت فلیکــس در تولیــد محتــوای بومــی فعــال نیســت و بیشــتر ب
پخــش محتــوای بومــی و ارائــه آن کنــار محتــوای متنــوع بین المللی و البتــه امکانات جانبی گســترده 

پلتفــرم خــود، دنبــال جــذب مشــترکان اســت. 

 بــر اســاس آمــار 

موجــود، میــزان 

مشــترکین   

نت فلیکـس و آمـازون 

بـا هـم بـه بیـش از 

نیم میلیـارد نفـر می رسـد 

کـه از جمعیـت بیشـتر 

کشـورهای جهـان بیشـتر 

اسـت
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مبتنــی بــر آبونمــان« )اس وی او دی( و درصــد رشــد مشــترکین ظاهــر شــد کــه 
نشــان گر حضــور قــوی ایــن پلتفــرم در بــازار و افزایــش علاقــه مصرف کننــده اســت. 
هم زمــان، ســرویس های پخــش آن لایــن محلــی ماننــد مووی اســتار پــلاس در 
اســپانیا، جویــن پــلاس در آلمــان و کِیــو در اســترالیا، در حــد رکوردشــکنی در جــذب 
مشــترکین پولــی جدیــد موفــق عمــل کردنــد. گفتــه می شــود ایــن موفقیــت بــه 
ــژه در حــوزه ورزش  و  ــه مصرف کننده هــا، به وی ــوای سفارشــی ب ــه محت خاطــر ارائ

واقعیت نماســت. برنامه هــای 
بااین همــه، بــازار در برخــی مناطــق بــه حــد اشــباع نزدیک شــده اســت، به طوری که 
9۵ درصــد از خانوارهــا در ایــالات متحــده تــا ســه مــاه ســوم 2۰2۴، حداقــل یــک 
ســرویس پخــش آن لایــن داشــتند. بــا ایــن اشــباع ممکــن اســت در آینــده رشــد 
بــازار، بیشــتر بــه بازارهــای بین المللــی و ارائــه ســرویس های مبتکرانــه متکی شــود 

تــا شــتاب حفــظ شــود.
ــازار وی او دی، پذیــرش فزاینــده مدل هــای  یکــی از گرایش هــای قابــل توجــه در ب
مبتنــی بــر تبلیغــات اســت. »وی او دی مبتنــی بــر تبلیغــات« )ای وی او دی(، در ســه 
ــود  ــاه اول ب ــه م ــا س ــه ب ــدی در مقایس ــش ۱۰ درص ــاهد افزای ــاه دوم 2۰2۴ ش م
ــش  ــات، در ازای کاه ــدگان از تبلیغ ــد مصرف کنن ــه رش ــتقبال رو ب ــر اس ــه بیان گ ک
هزینه هــای آبونمــان اســت. ایــن تغییــر در معرفــی مدل هــای مبتنــی بــر تبلیغــات 
از ســوی بازیگــران اصلــی بــازار ماننــد پرایــم ویدیــو مشــهود اســت، هرچنــد 
مصرف کننــدگان واکنش هــای متفــاوت نشــان داده انــد. حساســیت نســبت بــه 
قیمــت هم چنــان عامل بســیار مهمــی اســت، به طوری کــه خانوارهای اســترالیایی 
و آلمانــی بــا هــدف صرفه جویــی در هزینــه، بیشــترین آمــار لغــو آبونمــان را نشــان 
می دهنــد. ایــن نکتــه اهمیــت متعادل ســازی اســتراتژی ها در زمینــه قیمت گذاری 

و کیفیــت محتــوا را بــرای حفــظ پایــگاه مشــترکین مــورد تأکیــد قــرار می دهــد.
استراتژی ها در زمینه تولید محتوا و تعامل با بیننده

محتــوا در نبردهــای پخــش آن لایــن هم چنــان پادشــاه اســت، تــا آن حــد کــه 
پلتفرم هــا در سرتاســر بــازار وی او دی تمرکــز خــود را روی به کارگیــری اســتراتژی های 
متنــوع بــرای افزایــش تعامــل بــا بیننــده گذاشــته اند. دیزنــی پــلاس در حــال 
بررســی برنامه هایــی بــرای کاهــش لغــو از ســوی مخاطبــان بــه دلیــل »اســتفاده  
به نــدرت« اســت و ایــن هــدف را دنبــال می کنــد کــه تعامــل روزانــه بــا خانوارهــای 
دیزنــی پــلاس را از آمــار ۴۱ درصــد فعلــی فراتــر ببــرد. محتــوای محلــی و ورزشــی بــه 
ــه  ــده اند، به طوری ک ــل ش ــترکین تبدی ــد مش ــرای رش ــه ب ــل توج ــای قاب محرک ه
ــوای  ــر محت ــز ب ــر تمرک ــه خاط ــو ب ــلاس و کِی ــتار پ ــد مووی اس ــرویس هایی مانن س
محلــی و ورزشــی، شــاهد افزایــش قابــل توجــه مشــترکین پولــی جدیــد هســتند.

بــرای  از تقاضــای مصرف کننــده  بــازار ویدیــوی درخواســتی )وی او دی( متأثــر 
محتــوای متنــوع و ســازگار، روزبــه روز رونــق بیشــتری پیــدا می کند. ایــن صنعت که 
در ســیطره غول هایــی ماننــد نت فلیکــس، آمــازون پرایــم ویدیــو و دیزنــی پــلاس 
ــوآوری و  ــرای ن ــر ب ــی بی نظی قــرار دارد، آمــاده رشــد تصاعــدی اســت و فرصت های

ــد. ــه می ده ــال ارائ ــرگرمی های دیجیت ــارکت در س مش
ارزش بــازار جهانــی وی او دی در ســال 2۰23 حــدود 2۴۰٫۴میلیــارد دلار بــود و 
ــی  ــد در دوره پیش بین ــالانه ۱۴٫۰7 درص ــبِ ســـــ ــد مرک ــرخ رش ــنِ ن ــا درنظرگرفت ب

2۰32-2۰2۴، انتظــار مــی رود تــا 2۰32 بــه رقــم 78۶٫۱میلیــارد دلار برســد.
مصرف کننــده،  ســلیقه  تغییــر  تأثیــر  تحــت  وی او دی  آن لایــن  پخــش  بــازار 
ــازار قــرار دارد و هم چنــان بــه  پیشــرفت ها در حــوزه فنــاوری و رقابــت شــدید در ب
ــی و  ــت فعل ــل، وضعی ــن تحلی ــد. ای ــه می ده ــی ادام ــل توجه ــول قاب ــد و تح رش
مســیر آینــده بــازار را مــورد بررســی قــرار می دهــد و شــامل داده  هایــی از تحقیقــات 

اخیــر و گرایش هــای صنعــت اســت.
مصرف کننــده  رفتارهــای  تغییــر  و  ســریع  گســترش  بــا  وی او دی  چشــم انداز 
نمایــان می شــود. اپــل تــی وی پــلاس در ســه مــاه اول 2۰2۴ بــه  مثابــه یــک 
»وی او دی  حــوزه  در  رشــد  میــزان  ســریع ترین  بــا  آن لایــن  پخــش  ســرویس 

در  وی اودی  صنعــت 
غول هــــا ســــــــــــیطره 
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ادغام شرکت ها و تمرکز بر سودآوری
ایــن روزهــا بــه  طــور قابــل توجهــی شــاهد ادغــام  صنعــت پخــش آن لایــن 
اســت و شــرکت ها بــه دنبــال به هم پیوســتن و ایجــاد نهادهــای بزرگ تــر بــرای 
دراختیارگرفتــن ســهم بیشــتر از بــازار هســتند. از نمونه هــای احتمالــی ادغــام  
ــا  ــا ان بی سی یونیورســال ب ــت، ی ــا پارامون ــرادرز دیســکاوری ب ــر ب ــه وارن ــوان ب می ت
وارنــر اشــاره کــرد کــه بــرای ادغــام آرشــیو محتــوا و ایجــاد پیشــنهادهای رقابتی تــر 
مــورد بحــث قــرار گرفته انــد. گذشــته از ایــن، بســیاری از ســرویس های پخــش 
آن لاین در حال تغییر تمرکز از رشــد مشــترکین به ســودآوری هســتند. نت فلیکس 
بــا به کارگیــری اســتراتژی هایی ماننــد ســخت گیری دربــاره به اشتراک گذاشــتن رمــز 
عبــور و معرفــی مدل هــای مبتنــی بــر تبلیغــات، میــزان ســود و درآمــد خــود را بــا 
موفقیــت افزایــش داده اســت. شــرکت های دیگــر ماننــد دیزنــی در تلاش انــد تــا 
اواخــر 2۰2۴ واحدهــای پخــش آن لایــن خــود را بــه ســودآوری بیشــتر برســانند.

رشد وی او دی در منطقه آسیا و اقیانوسیه
بازار وی او دی در آســیا و اقیانوســیه این روزها شــاهد رشــدی بی ســابقه  اســت که 
از پیشــرفت ها در حــوزه فنــاوری و تغییــر ســلیقه مصرف کننــده ناشــی می شــود. 
ــا حــد زیــادی بــه پذیــرش روزافــزون فناوری هایــی ماننــد هــوش  ایــن افزایــش ت
مصنوعــی و بــلاک چیــن نســبت داده می شــود کــه تجربــه پخــش آن لایــن را 
بهبــود می بخشــند. از ســوی دیگــر، افزایــش تعــداد کاربــران اینترنــت و دسترســی 
گســترده بــه اینترنــت پرســرعت، ازجملــه شــبکه های فایــو جــی کــه جریــان پخــش 
آن لایــن را تســهیل می کننــد، از دیگــر عوامــل پشــتیبان در گســترش بــازار هســتند. 
آســیا و  بــازار وی او دی در منطقــه  به این ترتیــب، پیش بینــی می شــود ســهم 
ــش  ــا 2۰32 افزای ــد ت ــش از 28٫3 درص ــه بی ــد در 2۰23 ب ــیه از 23 درص اقیانوس

یابــد.
گسترش پایگاه کاربران و نفوذ

پایــگاه کاربــران بــازار وی او دی در آســیا به ســرعت در حــال گســترش اســت و تعــداد 
کاربــران ســرویس های »خدمــات رســانه ای بــر فــراز اینترنــت، مبتنــی بــر آبونمــان« 
)ســاب او تی تی( در منطقــه آســیا و اقیانوســیه بــا رشــد ۵٫8 درصــدی در 2۰23، بــه 
۱٫23میلیــارد بیننــده رســید. کشــورهایی نظیــر اندونــزی و هنــد در خــط مقــدم ایــن 
رشــد قــرار دارنــد. بیننــدگان محتــوای ویدیویــی دیجیتــال در ایــن منطقــه، ۵8٫۵ 
ــای  ــلط در فض ــر تس ــه ب ــد ک ــاص داده ان ــود اختص ــه خ ــی را ب ــهم جهان ــد از س درص
محتــوای ویدیویــی دیجیتــال تأکیــد دارد. ضریــب نفــوذ کاربــر نیــز در ایــن منطقــه در 
حــال افزایــش اســت. ضریــب فعلــی ۱۶٫2 درصــد اســت و انتظــار مــی رود تــا 2۰27 به 
۱8٫۵ درصــد افزایــش یابــد. گذشــته از ایــن، ضریب نفوذ کاربران محتــوای ویدیویی 

ــه ۶2٫۵  ــا 2۰29 ب ــی رود ت ــار م ــید و انتظ ــد رس ــه ۴9٫8 درص ــی« در 2۰2۴ ب »او تی ت
درصــد افزایــش پیــدا کنــد. ایــن نکتــه بــر پذیــرش فزاینــده ســرویس های وی او دی در 

سراســر منطقــه تأکیــد دارد.
غول های بازار و سرمایه گذاری های استراتژیک

در حــال حاضــر چنــد غــول بــازار جهانــی و محلــی بــرای تســلط بــر بــازار وی او دی در 
آســیا بــا هــم رقابــت می کننــد. بــرای مثــال، نت فلیکــس حضــور خــود را در آســیای 
جنوب شــرقی به  طور فعال گســترش داده اســت که نمونه آن راه اندازی نســخه 
ویتنامی زبــان پلتفــرم خــود و یــک طــرح رایــگان بــرای کاربــران اندرویــد در ویتنــام 
اســت. آمــازون پرایــم ویدیــو اکوسیســتم گســترده خــود را بــرای جــذب مشــترکین 
اهــرم قــرار می دهــد، درحالی کــه ســرویس های وب آمــازون )آدبلیــو اس( 9میلیــارد 
دلار بــرای توســعه زیرســاخت »ابــری« خــود در ســنگاپور در نظــر گرفتــه اســت و 
ــا  ــز ب ــلاس نی ــی پ ــد. دیزن ــتیبانی می کن ــتم وی او دی پش ــتقیم از اکوسیس غیرمس
ادغــام بــا ریلاینــس اینداســتریز بــرای ایجــاد بزرگ تریــن شــرکت ســرگرمی در هنــد، 
هم چنیــن بــا هــدف تصاحب ســهم قابــل توجه از بــازار تلویزیــون و پخــش آن لاین 

در ایــن کشــور، اقدامــات اســتراتژیک مهمــی انجــام داده اســت.
سرویس های وی اودی محلی موفق

افــزون بــر بازیگــران جهانی، چند ســرویس محلــی وی او دی در بازارهای آســیایی با 
موفقیــت مواجــه شــده اند. پلتفرم هایــی ماننــد آی فلیکــس و ویو بــا مجموعه ای  
قــوی از محتــوای محلــی و هالیــوودی مخاطبــان آســیای جنــوب شــرقی را تغذیــه 
می کننــد. در کــره جنوبــی، وِیــو بــا تمرکــز بــر ســلیقه محلــی، ترکیبــی از ســریال های 
تلویزیونــی محلــی، فیلم هــای ســینمایی و محتــوای بین المللــی ارائــه می دهــد. 
ویدیــو، یــک پلتفــرم محلــی او تی تــی در اندونــزی، بی وقفــه در حــال رشــد اســت 
و ترکیبــی از محتــوای محلــی و بین المللــی را بــا تمرکــز بــر ورزش عرضــه می کنــد. 
ویدیــو بــه لطــف تأکیــد بر محتــوای ورزشــی همراه بــا امتیــازات ویژه و ســریال  های 

محلــی، بــا ۴٫۱میلیــون مشــتری در بــازار اندونــزی پیشــتاز اســت.
غول های جهانی، استراتژی های درآمدزایی و رشد تبلیغات

بــازار وی او دی به شــدت رقابتــی اســت و غول هــای جهانــی و بازیگــران منطقــه ای 
بــرای تســلط بــر آن رقابــت می کننــد. محرک هــای کلیــدی ایــن رقابــت شــامل 
کیفیــت محتــوا، نــوآوری وابســته بــه فنــاوری، اســتراتژی ها در زمینــه قیمت گــذاری 
و نفــوذ در بــازار منطقــه ای اســت. پلتفــرم پیش رو در چشــم انداز جهانــی وی او دی، 
نت فلیکــس اســت کــه در 2۰2۴ بیــش از 28۰میلیــون مشــترک و درآمــدی بیــش 
از 37میلیــارد دلار داشــت. ایــن شــرکت در 2۰23 بیــش از ۱9 درصــد از درآمــد بــازار 
را در اختیــار داشــت. رشــد مســتمر نت فلیکــس بــا پذیــرش یــک مــدل  مبتنــی بــر 

تبلیغــات تقویــت خواهــد شــد و انتظــار مــی رود درآمد آن تــا 2۰27 به میــزان قابل 
توجهــی افزایــش یابــد.

ــا اهــرم قــراردادنِ اکوسیســتم گســترده خــود، از طریــق  ــو، ب ــم ویدی آمــازون پرای
بــرای  ترکیــب اســتراتژیک محتــوای اختصاصــی و محتــوای دارای مجــوز کــه 
مخاطبــان گســترده  در سراســر دنیــا جذابیــت دارد، رقیــب سرســخت نت فلیکــس 
اســت. آمــازون پرایــم ویدیــو حــالا بیــش از 2۰۰ میلیــون مشــترک در سراســر جهــان 
دارد. از ایــن تعــداد ۱8۰.۱میلیــون کاربــر در ایــالات متحــده هســتند. درآمــد آمازون 

پرایــم ویدیــو در ســه مــاه ســوم 2۰2۴ بــه 32.87میلیــارد دلار رســید.
دیزنــی پــلاس از زمــان راه انــدازی بــا تکیــه بــر برنــد قــوی و آرشــیو گســترده  در بــازار 
وی او دی، شــامل دیزنــی، مــارول و نشــنال جئوگرافیــک، به ســرعت ســهم زیــادی 
از بــازار را بــه خــود اختصــاص داد. تعــداد مشــترکین جهانــی دیزنــی پــلاس در ســه 
مــاه چهــارم 2۰2۴ بــه ۱۵8.۶میلیــون نفــر رســید. ایــن رقــم در مقایســه بــا ســه ماه 

مشــابه ســال قبــل حــدود 9میلیــون رشــد را نشــان می دهــد.
درهمین حــال، اپــل تــی وی پــلاس بــه  واســطه ارائــه محتــوای اختصاصــی و ادغــام 
یک پارچــه بــا اکوسیســتم ســخت افزاری اپــل حضــور خــود را گســترش می دهــد، 
گــو این کــه ایــن پلتفــرم در مقایســه بــا نت فلیکــس و آمــازون پرایــم ویدیــو ســهم 
کمتــری در بــازار دارد. هولــو و اچ بــی او مکــس نیــز در آمریــکای شــمالی بازیگــران 
مهمــی هســتند. هولــو بــه خاطــر محتــوای متنــوع و قیمــت رقابتی خود شــناخته 
ــا  ــاز خــود همــراه ب ــا ارائــه محتــوای ممت می شــود، درحالی کــه اچ بــی او مکــس ب

امتیــازات ویــژه مخاطبــان را جــذب می کنــد.
ــازار وی او دی بــه  طــور فزاینــده ای متکــی بــه تبلیغــات اســت و در  درآمدزایــی در ب
ایــالات متحــده پلتفرم هایــی ماننــد پارامونــت پــلاس از ایــن گرایــش بــرای رشــد 
درآمــد خــود از پخــش آن لایــن اســتفاده می کننــد. پارامونــت پــلاس به خصــوص 

ایــن اواخــر در کســب درآمــد تبلیغاتــی موفــق بــوده اســت.
بــه  طــور خلاصــه، پیش بینــی می شــود تــا 2۰28 تبلیغــات حــدود 28 درصــد از 
درآمدهــای پخــش آن لایــن را در ســطح جهانــی بــه خــود اختصــاص دهــد. ایــن 
تغییــر، اهمیــت فزاینــده تبلیغــات را به مثابــه یک جریــان درآمدی مــورد تأکید قرار 
می دهــد و باعــث ایجــاد نــوآوری و تنــوع در اســتراتژی های پلتفرم هــا بــرای کســب 

درآمــد می شــود تــا ســهم بیشــتری از بــازار رو بــه رشــد وی او دی داشــته باشــند.

منبــــــــــع: اســـــــــتیوت آنالیتـــــــــــــیکا
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ینگ، اینترنت استار لینک  رفع فیلتر
و حیات نمایش ویدیویی ملی

رفع فیلترینگ یا اینترنت استار لینک به توفیق اجباری، تأثیر منفی در حیات نمایش ویدیویی ملی ندارد. ذائقه هر ملتی با اخلاق 
متعارفش عجین شده و زاییده آن است. وانگهی حیات گل خانه ای، حیاتی ناقص و میراست. در فضای طبیعی با امکان رقابت 

است که هر پدیده ای به رشد و زندگی امیدوارانه و سرزنده ادامه می دهد.
در سالیان اخیر، سهم شبکه های اینترنتی عرضه کننده محتوا در سبد مصرفی خانوار، به ویژه نزد جوانان، افزایش چشم گیری 
داشته است. اگر از دوران نوارهای فیلم خارجی بتاماکس و وی اچ اس بگذریم، این اواخر سی دی ها و دی وی دی های کپی شده 
فیلم های خارجی و البته با حضور ویدیو کلوپ ها، تولیدات سینمایی ملی بازار گرمی داشت. کمی بعدتر با ورود آنتن های بشقابی، 
دریافت امواج ماهواره بسیاری از مردم را پای برنامه های متفاوت و متنوع تلویزیون های خارجی نشاند. با ظهور اینترنت و امکان 
تماشای فیلم و سریال از اینترنت، تمامی بدیل های پیشین جای خودشان را به این فناوری تازه دادند. از سوی دیگر، فضای 
دسترسی به برنامه های فیلم و سرگرمی در شرایط بهتر و با کیفیت بهتر ایجاد شد. در همین وضعیت شرکت های نمایش ویدیویی 
ملی نیز پا به عرصه  ظهور نهادند و امکانی بومی را نیز برای مخاطبان فراهم کردند؛ امکانی ارزشمند، با وجود صداوسیمایی که از 
بیت المال ارتزاق می کند اما خود را متعهد به تأمین برنامه تنها برای قشر خاصی از هم وطنان می داند و با ایجاد محدودیت های 
نابخردانه، بخش وسیعی از مخاطبان ملی اش را از دست داده است. حالا اما با سرعت فزاینده جهانی شدن و تغییرات روزافزون 

فناوری، گزینه های مخاطبان برای تماشا و برخورداری از برنامه های مورد علاقه شان بسیار بیش از گذشته شده است.
این روزها با شنیده شدن وفای به عهد دکتر مسعود پزشکیان در رفع فیلترینگ اینترنت، از زبان بانیان و واضعان فیلترینگ شنیده 
و خوانده ایم که رونق شبکه های نمایش ویدیویی خانگی وام دار محدودیت فیلترینگ است و اگر این محدودیت رفع شود، به 
تولیدات و محتواهای ملی ضربه خواهد خورد. در پیمایشی که چندی پیش در ایسنا منتشر شده بود، کاماً روشن و آشکار است 
که هم اکنون نیز با وجود فیلترینگ شدید، علاقه مندان اوقات فراغتشان را با تماشای فیلم ها و برنامه های پلتفرم های خارجی 
نیز تأمین می کنند. به تعبیر بهتر، فیلترینگ نه تنها مانع دسترسی نشده، بلکه هزینه و فرصت زمان دسترسی به برنامه های مورد 
نظر  را بیشتر کرده است. ضمناً دو مدیر نشان و آپارات در واکنش به این اظهارات مقامات فیلترکننده، از آرزویشان برای دسترسی 

آزاد مخاطبان هم وطنشان به اینترنت آزاد گفتند و خود را از اتهام علاقه مندی به محدودیت اینترنت مبرا کردند.

نگارنده مستند به پیمایش های منتشرشده بر این باور است که در حال حاضر هم با وجود فیلترینگ نابخردانه، مخاطبان هم وطن از 
مصرف کنندگان برنامه ها و محتواهای خارجی هستند. این نکته را هم نمی توان از نظر دور داشت که سدسازی جلوی آب روان فرهنگ 
و نوآوری و آن گاه برداشتنِ این سد، موجب دوره ای شیفتگی به آن چه پیش تر در دسترس کمتری بوده، خواهد شد. اما به گزارش 
پژوهش های جامعه شناختی، جامعه در پسِ یک دوره کوتاه شیفتگی، با خودتنظیمیِ متعارف، به تعادل خویش باز خواهد گشت. 
برای بیان این مطلب به شبکه ماهواره ای فارسی وان می توان اشاره کرد که پس از یک دوره شیفتگی و جلب و جذب مخاطبان، به 
علت متفاوت و متمایزبودن فرهنگ جامعه از بیشتر برنامه های آن، از اقبال افتاد و درنهایت از مدار هم خارج شد. این کاماً بدیهی 
و طبیعی است که جامعه نیازمند آینه ای برای روایت مسائل و قصه های درون خود و صدالبته دانستن راز و رمز دیگر فرهنگ هاست. 
پژوهش های بیان گر کامیابی شبکه ماهواره ای من و تو نیز بر همین رویه از نیاز به پرداختن مسائل و موضوعات داخلی حکایت 

می کند.
آدمی حیوانی سیاسی و اجتماعی است که تبادل و تعامل با دیگران برای ادامه حیاتش ضروری است. بر همین مبنا، بده بستان و 
تبادل فرهنگ و کالا امری انسانی و خردمندانه است. بر این مبنا، امکان دسترسی آزاد مخاطبان به سایر برنامه های جهانی موجب 
بالندگی و امکان  رقابت تولیدات محصولات و برنامه های ملی خواهد شد. شرایط نابه سامان و از رده خارج صنایع خودروسازی 
کشورمان، همه به دلیلِ قطع امکان رقابت و ارتباط با تولیداتِ باکیفیت جهانی و خارج شدن از چرخه تولید و مصرف جهانی است. 
بدین  پایه، به نظر نگارنده، چه با رفع فیلترینگ از سوی دولت و چه به گونه توفیق اجباری با ورود استار لینک به کشور، شاهد رونق 
تولیدات و برنامه های شبکه های نمایش خانگی و افزایش ذائقه مخاطبان و تولیدکنندگان برنامه های سرگرمی شبکه نمایش 

خانگی خواهیم بود.

سیدمحسن  هاشمی
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دغدغه هــای مدیــران پلتفرم هــا در یــک نــگاه
انجمــن شــرکت های نمایــش ویدیویــی برخــط فقــط میزبــان شــرکت هایی متنــوع اســت؛ از پلتفرم هایــی کــه می تــوان روی صفحــات آن هــا فیلم هــا و ســریال های 
روز را یافــت تــا پلتفرم  هایــی کــه بــه دنبــال تنــوع هســتند و آثــاری متفــاوت را بــا مخاطبــان بــه اشــتراک می گذارنــد. بهتریــن روایــت را در مــورد ایــن پلتفرم هــا مدیــران 
آن هــا می تواننــد داشــته باشــند. برخــی از مدیرعامــان ایــن شــرکت ها در گفت و گــو بــا روابــط عمومــی انجمــن صنفــی شــرکت های نمایــش ویدیویــی برخــط 

توضیحاتــی را دربــاره مجموعــه خــود و هم چنیــن دیدگاهشــان در مــورد انجمــن بیــان کرده انــد، کــه در ادامــه مــروری داریــم بــر ایــن ســخنان.

سعید نوروزی: نمایش نت در حال ذائقه سازی است
ــوروزی، مدیرعامــل پلتفــرم نمایش نــت کــه  ســعید ن
بــه پخــش نمایــش )تئاتـــر( اختصــــــاص دارد، بــر ایــن 
بــاور اســت کــه ایــن مجموعــــه هم چنــان در حــال 
ذائقه ســازی در میــــــــان مخاطبـــان خود اســت. او در 
ســخنانی گفــت: »مــا رســالتی را در نمایش نت تعریف 
کردیــم بــر ایــن اســاس کــه هنرمنــدان و آثــار نمایشــی کل کشــور دیــده شــود. بــرای 
مــا فرقــی نــدارد آن نمایــش در تــالار وحــدت اجــرا شــده یــا در یــک ســالن کوچــک 
دانشــجویی. هــر کــدام مخاطــب خــاص خــود را دارنــد. هر نمایشــی که به مــا اجازه 
دهنــد، بــه آن نزدیــک می شــویم و کیفیــت و کمیــت آن برایمــان مهــم نیســت.« 

نــوروزی دربــاره انجمــن وی او دی گفــت: »مــا بــا صنعتــی نوظهــور مواجهیــم و 
کشــور مــا چارچوب هایــی را در تولیــد محتــوا تعریــف کــرده اســت. انجمــن وی اودی 
می توانــد ایــن موضــوع را خــوب مدیریــت کنــد، کــه تفــاوت نــگاه بیــن حاکمیــت و 

بخــش خصوصــی کــه تولیدکننــده محتواســت، تســهیل شــود.«

فرزاد آذری پور: با دست انداز هایی از جنس 
نگرش مدیران، کپی رایت و موضوعات اجتماعی 

درگیریم
مدیرعامــل هاشــور کــه بــه پخــش آثــار هنــر و تجربه 
و مســـتند اختصاص دارد، سه عامل چالش هـــــای 

اجتماعــی، نگــرش مدیــران و کپی رایــت را دســت اندازهایی می دانــد کــه پیــشِ پــای 
ایــن پلتفــرم قــرار دارد. »فکــر می کنــم کامل تریــن مجموعــه مســتندها در هاشــور 
اســت.« ایــن بخشــی از صحبت هــای فــرزاد آذری پــور اســت. او در ســخنان خــود، 
دربــاره دســت اندازهایی کــه در هاشــور بــا آن مواجه انــد، گفــت: »وقتــی چالش هــای 
اجتماعــی رخ می دهــد، مــا بازخوردهایی داریــم. همان طــور که در ســینما در شــرایط 
چالش هــای اجتماعــی می بینیــم کــه فیلم هــای کمــدی مورد اســتقبال بیشــتر قــرار 
می گیــرد، در مــورد مســتند نیــز تأثیــر بــه ایــن ترتیــب اســت کــه بازدید هــا دیگــر مثــل 

زمانــی کــه حــال جامعــه خــوب اســت، نیســت. 
ــاترا.  ــه در س ــاد و چ ــه در وزارت ارش ــت؛ چ ــران اس ــرش مدی ــا نگ ــدی م ــش بع چال
مهم تــر از همــه، بحــث کپی رایــت اســت کــه کنتــرل و مدیریــت آن کار بســیار ســختی 
شــده اســت. مــن بایــد به همان تعــداد نیرویــی کــه بــرای کار اداری در نظر می گیرم، 
تیمــی هــم تعییــن کنــم کــه صبــح تــا شــب بگردنــد و در اینترنــت بچرخنــد و ببیننــد 
کــدام فیلم هــا در ســایت ها و فضــای مجــازی غیرقانونــی گذاشــته شــده و از آنــان 

بخواهنــد فیلم هــا را بردارنــد تــا شــاید مشــکل برطــرف شــود.«

سعید شهبازی: بازار وی ا و دی ها در دست 
توسعه است

مدیـــــــر پلتفرم فیلم ناب بر این باور است که در حـــال 
حاضـــر بــــازار وی او دی هــا در دســت توســعه اســت و 
ایــن عرصــه بایــد بــه ســمت ماهیــت صنعتــی پیــش 

بــرود. سعیــــد شــهبازی گفــت: »با توجه به جمعیت بالا، ســبد ســرگرمی مان نســبت 
بــه کشــورهای دیگــر محدودیت هــای خــاص خــود را دارد و می توانــد بخــش فیلــم 
و ســریال و محتــوای ویدیویــی بــرای جامعــه جــذاب باشــد. کمــا این کــه بــازار هنــوز بــه 
شــکل تمــام و کمــال راه نیفتــاده اســت. مــا در اولِ راه ایــن صنعــت هســتیم و مطمئنــاً 
بــه مــرور زمــان پلتفرم هــا بــا توجــه بــه ســاخت نگاه هــای تخصصــی و تعییــن جامعــه 
هــدف بــه بقــای خــود ادامــه می دهنــد. بــازار در حــال رشــد اســت. برخــلاف آن چــه تصــور 

می شــود بــازار اشـــباع شــده و قابلیــت رقابــت نــدارد، این طــور نیســت.«

مصطفی ری پور: نیازمند هم افزایی هستیم
مدیرعامــل پلتفــرم دیجیتــون بــر این باور اســت  که 
بــا گردهم آمــدن تولیدکننــدگان برنامه هــا و آثــار در 
حــوزه کــودک و نوجــوان می تــوان اتفــاق خوبــی در 
ایــن عرصــه رقــم زد. مصطفــی ری پــور کــه مدیریــت 
پلتفــرم دیجیتون مرتبط بــا آثار کودک و نوجــوان را 
برعهــده دارد، دربــاره ایــن پلتفــرم گفــت: » فضــای کلــی فعــالان وی او دی بــا توجه 
بــه جامعــه آمــاری و مخاطبانــی کــه دارنــد و آن ها که جامعــه آماری کمتــری دارند، 
بــه نوعــی در مقابــل دولــت نیــاز بــه هم افزایــی بیشــتری دارد. اگــر وزارت ارتباطــات 
فعــالان پلتفرم هــای کوچــک را کــه مرتبــط بــه نهــاد خــاص یــا هولدینگ هــای بــزرگ 
نیســتند، حمایــت کنــد، قطعــاً کمــک بزرگــی بــه آن هــا کــرده اســت. موضوعــی کــه 
مــا در دیجیتــون روی آن کار می کنیــم، ایــن اســت کــه در حــوزه کــودک بــا تمرکــز 
بــر تولیــد محتــوای ایرانــی پیــش برویــم. چنــد نمونــه هــم داشــتیم، ماننــد تولیــد 

مجموعــه »فیتــی لنــد« و انیمیشــن »حســنا2در این پلتفــرم.«

تنوع پلتفرم ها در انجمن صنفی شرکت های نمایش ویدیویی برخط
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کشمکش بر سر نظارت
در ابتــدای ایــن نشســت، درســتکار، منتقــد ســینما، توضیحاتــی را دربــاره شــیوه 
جــاری نظــارت در شــبکه نمایــش خانگــی ارائــه کــرد و ضمــن تحلیلــی بر این حــوزه، 
از نخســتین ســخنران مراســم، وحیــد آگاه، اســتاد حقــوق، درخواســت کــرد درباره 
شــکل گیری ســاترا و بحــث نظــارت در شــبکه نمایــش خانگــی توضیحاتــی ارائــه 

. کند
آگاه گفــت: »صداوســیما بــا شــکل گیری پلتفرم هــا و شــبکه نمایــش خانگــی 
متوجــه ازدســت رفتن انحصــار از دســتان خــود شــد و بــر همیــن اســاس روی رویــه 
ــی  ــت؛ یک ــشِ رو داش ــیما دو راه پی ــد. صداوس ــرار ورزی ــود اص ــت های خ و سیاس
پذیــرش دنیــای جدیــد کــه طبــق قانــون اساســی زمینــه بیــان همــه عقایــد فراهم 
اســت، البتــه ایــن رویــه در صداوســیما وجــود نداشــت، و دیگــری نپذیرفتــن بــازار 
رقابــت. پلتفرم هــا محصــول جامعــه مدنــی هســتند. صداوســیما خــود را بــه روز 
ــال  ــه دنب ــار ب ــتنِ انحص ــرای دردست داش ــیما ب ــد صداوس ــر می رس ــه نظ ــرد. ب نک

حمایــت حاکمیــت بــود، درحالی کــه ایــن امــر امکان پذیــر و مطلــوب نیســت.«

مگر می شود دادنِ مجوز را برعهده یک نهاد ذی نفع گذاشت؟
کوهیــان، حقــوق دان فرهنگــی، دربــاره اصــل بی طرفــی کــه از ســوی صداوســیما 
عــدم  اصــل  اداری  و  عمومــی  حقــوق  »در  داد:  توضیــح  نمی شــود،  رعایــت 
صلاحیــت را داریــم. یعنــی هیــچ مقــام اداری و ســازمان دولتــی صلاحیــت دخالــت 
در هیــچ امــری را نــدارد، برخــلاف اشــخاص حقیقــی، مگــر این کــه قانون گــذار بــه او 

ایــن اجــازه را داده باشــد.«
او در ادامــه گفــت: »از گذشــته تــا امــروز در سیاســت های کلــی نظــام، رهبــری 
به وضــوح فرموده  انــد تعییــن حــدود اختیــارات و صلاحیــت مراجــع بــا ارائــه 
تعریــف روشــن از قانــون، آیین نامــه، تصویب نامــه، بخش نامــه و مقــررات از 
ــی  ــع اصل ــس را مرج ــز مجل ــری نی ــت و رهب ــلامی اس ــورای اس ــس ش ــق مجل طری

می داننــد.«

تهی شدن واژه ها از معنا
نعنــاکار، نماینــده انجمــن صنفــی شــرکت های وی او دی، با بیان این کــه نمی توان 
هــم شــاهد، هــم قاضــی و هــم ناظــر بــود، گفــت: »متأســفانه در دهــه اخیــر بــا یــک 
مســئله روبــه رو هســتیم و آن تهی شــدن واژه هــا از معانــی اســت. صــوت و تصویــر 
فراگیــر هنــوز معنــای مشــخصی نــدارد، چراکــه مگــر مــا صــوت و تصویــر غیرفراگیــر 

سپردن تنظیم گری به ساترا در تقابل با 
حکمت است 

در نشست تخصصی »به کسی مربوط نیست« مطرح شد

لزوم شکل گیری خودتنظیم گری با اتکا و بهره گیری از ظرفیت های صنفی در نشست تخصصی »به کسی مربوط نیست« مورد تأکید قرار گرفت.
نشســت تخصــصی »بــه کــسی مربــوط نیســت« بــا موضــوع مســائل حقوقــی تولیــد و نشــر محتــوای ســکوهای نمایــش خانگــی، عصــر سه شــنبه، 20 آذر 1403 
بــا اجــرای رضــا درســتکار و حضــور وحیــد آگاه )اســتاد حقــوق و وکیــل دادگســتری(، مهــدی کوهیــان )حقــوق دان فرهنــگ و رســانه(، محمدجعفــر نعنــاکار )بــه 
نمایندگــی از انجمــن صنفــی شــرکت های نمایــش ویدیویی برخــط و نماینده انجمــن در دیــوان داوری خانه ســینما(، ســیدامیر پروین حســینی )مدیرعامل پلتفرم 
ســین نت و تهیه کننــده( و همراهــی محمدمهــدی عســگرپور )دبیــر انجمــن صنفــی شــرکت های نمایــش ویدیویــی برخــط( در خانــه هنرمنــدان ایــران برگزار شــد.
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داریــم؟ وقتــی واژه خلــق می  شــود، بایــد در پــی آن معنــا هم وجود داشــته باشــد. 
ســاترا عنصــری اســت کــه در قانــون جایــی نــدارد. امــان از ایــن شــوراها کــه مصوبه 
می دهنــد و نمی تــوان جایــی از آن هــا شــکایت و آن را ابطــال کــرد. شــورای عالــی 
اطلاع رســانی زمانــی تشــکیل شــد و مســئله ســامان دادن بــه فضــای مجــازی بــا 
آن هــا بــود کــه بعــد منحــل شــد و دوبــاره شــورایی دیگــر و شــوراهایی دیگــر کــه 
مــدام تشــکیل و منحــل شــدند. بعضــی مواقــع یــک محصــول، ریزمحصــولات 

دیگــری دارد و نمی تــوان بــرای آن یــک قانــون در نظــر گرفــت.«
او ادامــه داد: »وقتــی واژه هــا از مفاهیــم خالــی می شــوند، یــک ســازمانی کــه هیچ 
موجودیتــی نــدارد، بــا رابطــه و نــه ضابطــه شــکل می گیــرد و بودجــه ای می گیرد و 
رســمیت پیــدا می کنــد. امــا وقتــی بــه دنبــال ســرخط مــی روی، متوجــه می شــوی 
مســیر درســتی طــی نشــده اســت. زمانــی کــه شــما تعامــل نداشــته باشــید، دچــار 
تهاجــم می شــوید. به خصــوص در حــوزه فرهنگــی ایــن امــر بســیار اســت، چراکــه 
تعاملــی نــدارد. مــا راهــی نداریــم، مگــر این کــه بــر مــدار قانــون بگردیــم که مســئله 
مهمــی اســت. آینــده پلتفرم هــا مطــرح اســت و بایــد هم ســو بــا شــرایط روز پیــش 

برویم.«

لزوم وجود تنظیم گری
پرویــن حســینی، دیگر ســخنران ایــن مراســم، توضیــح داد: »از زاویه یک برنامه ســاز 
و تهیه کننــده می گویــم تنظیم گــری بایــد باشــد و نمونــه آن در کشــورهای غربــی 
اســت کــه چنــد ســال پیش اتفاقــی افتــاد و چون قانونــی بــرای آن وجود نداشــت، 
قانون گــذار خــود را ملــزم بــه تصویــب قانــون دیــد. در یــک دوره ارشــاد مجــوز 
مــی داد، در زمانــی صداوســیما، و ایــن رفت وآمــد بــه نهادهــا را بــرای مــا بــه همــراه 
داشــت، چراکــه هیچ یــک نمی دانســت ایــن مســئولیت برعهــده کیســت. درنهایــت، 
مــا مجبــور بــه شــکایت از وزارت فرهنــگ شــدیم و حکــم هــم دریافــت کردیــم. امــا 
ایــن شــکایت بــه جایــی نرســید. مــنِ برنامه ســاز بــا تنظیم گــری مخالفتــی نــدارم و 
بــا توجــه بــه اتفاقاتــی کــه رخ داده، وجــودش را لازم می دانــم. بــا توجــه بــه این کــه 
هــر کســی می توانــد یــک رســانه داشــته باشــد، بایــد تنظیم گری هــم وجود داشــته 

باشــد. امــا بایــد قانون منــد باشــد و شفاف ســازی شــود.«

وی او دی ها و تغییر ماهیت آن ها
درســتکار، مجــری مراســم، از محمدمهــدی عســگرپور، دبیــر انجمــن صنفــی 
شــرکت های نمایــش ویدیویــی برخــط کــه در ســالن حاضــر بــود، درخواســت کــرد 

بــه پرسشــی دربــاره بحــث تنظیم گــری در زمینــه وی ا و دی ها و پیشــینه ایــن پدیده 
در کشــور و نــوع مواجهــه ای کــه بــا آن صــورت گرفتــه، پاســخ دهــد. عســگرپور نیــز 
ــد  ــه عنــوان کســی کــه هــم کار تولی طــی ســخنانی گفــت: »در ایــن چنــد ســال ب
کــرده ام و هــم کار صنفــی، برایــم مباحــث وی او دی هــا مســئله بــود؛ پدیــده ای کــه 
ــن  ــه بی ــی ک ــن تقابل ــت و اولی ــا برمی گش ــل از کرون ــالی قب ــد س ــه چن ــروعش ب ش
ــل  ــود. قاب ــن ب ــنواره ک ــت، در جش ــکل گرف ــینما ش ــا و س ــولات وی او دی ه محص
پیش بینــی بــود کــه دایــره نفــوذ وی او دی هــا گســترده تر می شــود. در همــان 
زمــان در یکــی از جلســات فیاپــف اشــاره بــه ایــن موضــوع شــد کــه موجــی در حــال 
ورود اســت و اگــر آمادگــی آن را نداشــته باشــیم، بــه مشــکل برخواهیــم خــورد. در 

کشــور مــا مســئله ایــن بــود کــه چــه کســی و کجــا تنظیم گــر ایــن امــر اســت.«
ــاخت  ــوع زیرس ــن موض ــرای ای ــرا ب ــه چ ــود ک ــئله ب ــن مس ــرای م ــه داد: »ب او ادام
حقوقــی جدیــدی تعریــف نشــده اســت و هم چنــان از زیرســاخت های پوســیده 
قبلــی اســتفاده می کنیــم. بایــد اصــل موضــوع را پیــدا کــرد کــه عزمــی وجــود 
دارد و نمی شــود، یــا اصــاً عزمــی بــرای ایجــاد ایــن زیرســاخت وجــود نــدارد. ایــن 
پدیــده نوظهــور به ســرعت در حــال تغییــر ماهیــت اســت و بــه زودی بــا پدیده هایی 

مواجــه می شــویم کــه شــکل و کنتــرل آن بــه گونــه ای دیگــر خواهــد بــود.«
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